
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
คำนำ 

ภาษาไทยเป็นมรดกทางวัฒนธรรมอันทรงคุณค่าที่สะท้อนเอกลักษณ์ ความเป็นชาติ และภูมิปัญญา
ของคนไทย การส่งเสริมให้ผู ้เรียนมีทักษะการอ่าน การเขียน และการสื ่อสารภาษาไทยอย่างถูกต้อง              
จึงเป็นสิ่งสำคัญของครูผู้สอนที่จะช่วยปลูกฝังความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย ซึ่งสอดคล้องกับแนวทาง    
การส่งเสริม Soft Power ด้านภาษาไทย ที่มุ ่งพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้สามารถใช้ภาษาไทยได้อย่าง        
มีประสิทธิภาพ มีความคิดสร้างสรรค์ และสามารถนำภาษาไทยไปใช้ในการสื่อสารในชีวิตประจำวันได้ อย่าง
เหมาะสม ผู้จัดทำจึงได้พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื ่อง “การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื ่องคำ           
ควบกล้ำแท้ โดยใช้นวัตกรรม PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการอ่าน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3” ภายใต้โครงการ Innovation For Thai 
Education (IFTE) ปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 โดยมุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) การ
จัดการเรียนรู้แบบ BBL และเทคนิคการเรียนรู้เพื่อเสริมแรงจูงใจ ผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่เป็นระบบตาม 
PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านคำควบ
กล้ำแท้ ส่งเสริมทักษะการสื่อสาร และสร้างเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาไทย 

ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานนวัตกรรมฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่ อครู ผู้บริหารสถานศึกษา    
และผู้ที่สนใจในการพัฒนาการเรียนการสอนภาษาไทย ตลอดจนสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาผู้เรียน
ให้มีทักษะการอ่านทีถู่กต้อง อันจะนำไปสู่การยกระดับคุณภาพการศึกษาไทยอย่างยั่งยืนต่อไป 
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แบบรายงานการสร้างนวัตกรรมการศึกษา 
Innovation For Thai Education (IFTE) 

ปีงบประมาณพ.ศ.2569  
 

 
การพัฒนาการจัดการเรียนรู ้เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL 
ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่าน  

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
    

ผู้สร้าง 
ชื่อ นางสาวพัชรีพร  นามสกุล พลดงเขียว  ตำแหน่ง  ครูผู้ช่วย 
โรงเรียนบ้านผีปานเหนือ   สังกัด สำนักงานเขตพ้ืนทีก่ารศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 5 
อำเภอ อมก๋อย  จังหวัด เชียงใหม่   โทร. 093-1933044   
E-mail address. patchareepornjubjang@gmail.com  
 
แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  แสวงหานวัตกรรม/แบบอย่างที่ดีจากแหล่งต่างๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือ ทำไว้แล้ว แล้วนำมาปรับปรุงหรือพัฒนา
ใหม ่(พัฒนา, ปรับปรุงนวัตกรรมเดิมจากสิ่งที่มีอยู่แล้ว) 
  สร้าง/พัฒนานวัตกรรมข้ึนใหม่ 
  ต่อยอด พัฒนานวัตกรรมเดิมของตนเองที่เคยทำไว้แล้ว 
 
นวัตกรรม 5 ด้าน (เลือกเพียง 1 ด้าน ) 
     1. นวัตกรรมพัฒนาทักษะที่เหมาะสมและจำเป็นต่อการดำรงชีวิตความสนใจ ความต้องการของผู้เรียน 
ตลาดงาน และ Soft Power ( Soft Power) 
    2.นวัตกรรมด้านการแนะแนวทางสำหรับผู้เรียน (Coaching  )   
    3. นวัตกรรมนวัตกรรมด้านการจัดการเรียนรู้ ที่มุ่งเน้นทักษะการปฏิบัติจริง และเสริมความสามารถด้าน 
Soft skill ควบคู่กับการพัฒนา ( Stem Education) 
    4. นวัตกรรมด้านการแก้ปัญหาสุขภาพ 4 มิติ (สุขภาพกาย สุขภาพจิต สุขภาพสังคม และสุขภาพ
ปัญญา) 
 (สุขภาพ 4 มิติ )     
      5. นวัตกรรมด้านการส่งเสริมและ สนับสนุนธนาคารหน่วยกิต (Credit Bank)
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องค์ประกอบที่ 1 ด้านความสำคัญของรูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
1. ความเป็นมาและสภาพปัญหา 

ภาษาไทยเป็นเครื่องมือสำคัญในการสื่อสาร การเรียนรู้ และการดำรงชีวิต การมีความรู้ความเข้าใจ    
ในหลักภาษาและการใช้ภาษาไทยได้อย่างถูกต้องจึงเป็นพื ้นฐานสำคัญสำหรับนักเรียนทุกระดับชั ้น วิชา
ภาษาไทยเป็นวิชาพ้ืนฐานที่จะนำไปสู่การเรียนรู้ในสาขาวิชาต่าง ๆ ซึ่งในการเรียนการสอนภาษาไทยจึงมีความ
จำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องจัดกิจกรรมเพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน โดยยึดผู้เรียนเป็นสำคัญซึ่งมุ่งหมายให้
ผู้เรียนมีทักษะ ทั้ง 4 ด้าน คือ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน อย่างสัมพันธ์กัน เพ่ือเรียนรู้เรื่องต่าง ๆ 
อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งทักษะการอ่านภาษาไทย เป็นทักษะที่สำคัญยิ่งที่นักเรียนจำเป็นต้องอ่าน ให้ถูกต้อง  
และชัดเจน  

การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยระดับชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนบ้านผีปานเหนือ        
ส่วนใหญ่เป็นนักเรียนชนเผ่ากระเหรี่ยง ปัญหาการออกเสียงคำควบกล้ำจึงเป็นอุปสรรคอย่างยิ่ง เนื่องด้วย
ภาษาที่นักเรียนใช้สื่อสารนั้น มีการออกเสียงที่แตกต่างจากภาษาไทยอย่างสิ้นเชิง ทำให้นักเรียนมักจะประสบ
ปัญหาในการรับรู้และแยกแยะเสียงที่ควบกล้ำไม่ได้ ทำให้เกิดการออกเสียงผิดเพี้ยน ซึ่งความผิดพลาดเหล่านี้
ส่งผลกระทบอย่างรุนแรงต่อการสื่อสาร การตีความหมายของสารที่ได้รับ และการถ่ายทอดความคิดของตนเอง 
ความบกพร่องในการออกเสียงคำควบกล้ำจึงทำให้เกิดความเข้าใจผิดพลาดระหว่างผู้พูดและผู้ฟัง ส่งผลให้
นักเรียนขาดความมั่นใจในการใช้ภาษาไทยในการสื่อสาร และอาจนำไปสู่ปัญหาในการเรียนรู้ในวิชาอื่น ๆ        
ที่ต้องอาศัยทักษะการอ่านและการทำความเข้าใจภาษาไทยเป็นพ้ืนฐาน  

จากสภาพปัญหาดังกล่าว ผู้จัดทำไดเ้ล็งเห็นถึงความจำเป็นเร่งด่วนในการหาวิธีแก้ปัญหา เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการอ่านคำควบกล้ำให้กับนักเรียน จึงมแีนวคิดการจัดการเรียนรู้ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ     
และมีความเหมาะสมกับบริบทของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านผีปานเหนือ อำเภออมก๋อย 
จังหวัดเชียงใหม่ จึงได้นำรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบใช้สมองเป็นฐาน (Brain-based learning) 
และการจัดการเรียนรู ้เชิงรุก (Active Learning) มาใช้เป็นกรอบในการออกแบบ PATCHAREE MODEL 
รวมถึงการผลิตสื่อการเรียนการสอนที่มีความสัมพันธ์กัน โดยนำสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีและสื่อทำมือ มาช่วย
เป็นเครื่องมือในการกระตุ้นความสนใจและช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผ่านกิจกรรม "ร้านหรรษา
หาคำควบกล้ำ" เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่าน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาภาษาไทยสูงยิ่งขึ้นต่อไป  

 
2. แนวทางการแก้ไขปัญหาและการพัฒนา 

จากความเป็นมาและสภาพปัญหาดังกล่าว  ผู ้จัดทำในฐานะครูผู ้สอนวิชาภาษาไทย ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3  จึงได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับ
กิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่าน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา       
ปีที่ 3  ซึ่งสังเคราะห์มาจากแนวคิด การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ทีก่ารจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียน
มีบทบาทสำคัญในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผ่านการลงมือปฏิบัติ การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา       
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การสื่อสาร และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับผู้อื ่น ครูผู ้สอนจะทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกและ
ออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างเต็มศักยภาพ  ซึ่งในกิจกรรม "ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ" 
นักเรียนจะใช้บัตรภาพ บัตรคำ และสินค้าจำลองท่ีมีคำควบกล้ำแท้เป็นองค์ประกอบสำคัญ  ช่วยส่งเสริมทักษะ
การอ่านออกเสียงและช่วยกระตุ้นพัฒนาการทางสมอง โดยเพิ่มประสิทธิภาพการจำ การเชื่อมโยงคำศัพท์กับ
รูปภาพ และฝึกทักษะการสื่อสาร   จากประสบการณ์ตรง อันส่งเสริมให้เกิดความเข้าใจและสามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ได้จริง  โดยกิจกรรมการเรียนการสอนนี้ยังใช้ทฤษฎี การเรียนรู้ที่อิงสมองเป็นฐาน (Brain Based 
Learning - BBL) ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่คำนึงถึงโครงสร้างและกระบวนการทำงานของสมองมนุษย์ เพ่ือให้
การเรียนรู้เกิดข้ึนอย่างเป็นธรรมชาติ และมีประสิทธิภาพสูงสุด โดยประยุกต์ใช้หลักการสำคัญของ BBL ในการ
สร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที่จำลองบรรยากาศร้านค้า โดยให้นักเรียนเป็นผู้เลือกซื้อสินค้า บัตรภาพ บัตรคำที่มีคำ
ควบกล้ำแท้ พร้อมอ่านออกเสียง  เพื่อแลกเปลี่ยนคะแนนสะสม ซึ่งนักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการเล่น การแข่งขัน 
และการลงมือปฏิบัติจริง ส่งผลให้เกิดความสนุกสนาน กระตุ้นการทำงานของสมองทั้งด้านการมองเห็น การฟัง 
การพูด และการเคลื่อนไหวตามแนวคิด BBL ช่วยให้ข้อมูลถูกประมวลผลและจดจำได้ดีขึ้น การได้รับข้อมูล
ป้อนกลับทันที ในระหว่างกิจกรรมจะช่วยให้สมองได้รับข้อมูลที ่ถูกต้องและปรับการเรียนรู ้ได้ในเวลา             
ที ่เหมาะสม และการเรียนรู ้ทางสังคม โดยการจัดกิจกรรมเป็นกลุ่ มทำให้เกิดการแลกเปลี ่ยนเร ียนรู้                 
การช่วยเหลือกัน และการเรียนรู้จากเพ่ือนในกลุ่ม ซึ่งช่วยเสริมสร้างความเข้าใจและการจดจำทำให้นักเรียนจด
จ่อและเพลิดเพลินกับการเรียน ผู้จัดทำจึงเลือกรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แบบการเรียนรู้     
เชิงรุก (Active Learning) ผนวกกับทฤษฎีการเรียนรู้ที ่อิงสมองเป็นฐาน (Brain Based Learning - BBL)   
โดยใช้ PATCHAREE MODEL ส่งเสริมความสามารถในการอ่าน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้ดีขึ้น
และเพ่ือประโยชน์ต่อครูบุคลากรทางการศึกษาหรือผู้ที่สนใจในการนำไปต่อยอดเพ่ือพัฒนาการศึกษาต่อไป 
 
3. กรอบแนวคิดในการพัฒนา 

ในการพัฒนารูปแบบ PATCHAREE MODEL  ผู้จัดทำได้ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์หลักการ  
ทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวข้องจากหลากหลายแหล่ง เพื่อให้ได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีความเหมาะสมกับ
บริบทของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 3 โดยเฉพาะในรายวิชาภาษาไทย เรื่องคำควบกล้ำแท้ ซึ่งเป็นเนื้อหา       
ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียน อ่านออกเสียง สะกดคำ และใช้คำได้ถูกต้องตามหลักภาษาไทย โดยเฉพาะการออกเสียง
พยัญชนะต้น 2 ตัวที่เรียงติดกันและออกเสียงพร้อมกัน จึงมแีนวคิดสำคัญท่ีใช้เป็นกรอบในการออกแบบพัฒนา
รูปแบบนี้ ได้แก่ 
 1. ทฤษฎีการเรียนรู้ที่อิงสมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning - BBL) 
 เป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นจากความรู้ด้านการทำงานของสมอง โดยเชื่อว่าสมองเป็น
อวัยวะสำคัญในการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงควรสอดคล้องกับธรรมชาติและกระบวนการ
ทำงานของสมอง เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด ซ่ึงแนวคิด BBL มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้รับ
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่หลากหลาย สนุกสนาน ท้าทาย และมีความหมาย โดยใช้ประสาทสัมผัสหลายด้าน
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ร่วมกัน เช่น การมองเห็น การฟัง การพูด การเคลื ่อนไหว และการลงมือปฏิบัติจริง ซึ ่งจะช่วยกระตุ้น           
การเชื่อมโยงของเซลล์สมอง ทำให้เกิดการจดจำและเข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น 

2. แนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
เป็นแนวคิดที่สนับสนุนให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้   ผ่านกิจกรรมหลากหลาย       

ที่กระตุ ้น การคิด การลงมือปฏิบัติ การสะท้อนคิด การทำงานร่วมกับผู ้อื ่น และการสร้างองค์ความรู้           
ด้วยตนเอง แทนการรับความรู ้จากการฟังคำบรรยายของครูเพียงฝ่ายเดียว  ส่งผลให้ผู ้เรียนเกิดความ
กระตือรือร้น เรียนรู้อย่างมีเป้าหมาย และมีแรงจูงใจภายในการเรียนรู้ ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหา
อย่างลึกซึ้ง สามารถเชื่อมโยงความรู้ไปสู่การใช้ในชีวิตจริงได้ดียิ่งขึ้น อีกทั้งยังส่งเสริมทักษะสำคัญในศตวรรษ  
ที่ 21 เช่น การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา การสื่อสาร การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน และการคิดสร้างสรรค์  

3. เทคนิคการจัดการเรียนรู้เพื่อเสริมแรงจูงใจ  
เป็นวิธีการที่ครูใช้เพื ่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ ความกระตือรือร้น และความต้องการ           

ที่จะเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งผลให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น กล้าแสดงออก กล้าคิด       
กล้าถาม และพยายามพัฒนาตนเองจนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้   รูปแบบ PATCHAREE MODEL  ได้นำ
เทคนิคการเสริมแรง มาใช้ในการจัดกิจกรรม ได้แก่ 

     - เทคนิคกระตุ้นแรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) 
       เป็นความต้องการหรือแรงผลักดันที่เกิดขึ้นจากภายในตัวผู้เรียนเอง ไม่ได้เกิดจากการได้รับ

รางวัลหรือการบังคับจากผู้อื่น แต่เกิดจากความสนใจ ความพึงพอใจ ความอยากรู้ และความภาคภูมิใจที่ได้
เรียนรู้หรือ ทำกิจกรรมนั้น ๆ โดยการเชื่อมโยงความรู้กับชีวิตจริง เป็นเทคนิคสำคัญในการสร้างแรงจูงใจ
ภายใน โดยครูทำให้ผู้เรียนเห็นว่า สิ่งที่เรียนไม่ใช่เรื่องไกลตัว แต่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 
การศึกษา และอาชีพในอนาคตได้ 

     - เทคนิคการเสริมแรงภายนอก (Extrinsic Reinforcement) 
      เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่ใช้สิ่งกระตุ้นจากภายนอกเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนแสดงพฤติกรรม     

ที่พึงประสงค์หรือมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากขึ้น โดยสิ่งกระตุ้นดังกล่าวอาจอยู่ในรูปของคำชม รางวัล คะแนน 
เกียรติบัตร หรือ สิ่งแทนรางวัล เช่น คะแนน ดาว เหรียญ สติกเกอร์ แสตมป์ หรือบัตรสะสมแต้ม โดยมี
เป้าหมายเพ่ือสร้างกำลังใจ กระตุ ้นความสนใจ และส่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิดความพยายามในการเรียนรู้ 
โดยเฉพาะผู้เรียนที่ยังขาดความมั่นใจหรือยังไม่เห็นคุณค่าของการเรียนรู้ในระยะแรก  ผู้เรียนสามารถสะสม
สัญลักษณ์เหล่านี้และนำไปแลกเป็นรางวัลหรือสิทธิพิเศษท่ีตนเองให้คุณค่าในภายหลัง  

 
4. ประโยชน์/ความสำคัญ 

ด้านผู้เรียน 
การดำเนินการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL  ร่วมกับ

กิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่าน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา      
ปีที่ 3 ก่อให้เกิดประโยชน์และความสำคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาผู้เรียน  โดยเฉพาะนักเรียนชาติพันธุ์ (ชนเผ่า
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กะเหรี่ยง) ซึ่งได้มุ่งเน้นการเสริมสร้างทักษะการอ่านออกเสียงคำควบกล้ำ เป็นทักษะพื้นฐานที่สำคัญที่สุด
ประการหนึ่งในการใช้ภาษาไทยอย่างถูกต้อง การที ่นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงคำได้อย่างแม่นยำ            
จะส่งผลโดยตรงต่อความเข้าใจความหมายของคำและประโยค ทำให้การรับสารและการส่งสารเป็นไป        
อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ ่งนักเร ียนกลุ ่มชาติพันธุ์ม ักมีข ้อจำกัดด้านภาษาแม่และระบบการออกเสียง                         
ที ่แตกต่างการเรียนรู ้ผ ่านกิจกรรม "กิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ " โดยใช้กระบวนการเร ียนรู้  
PATCHAREE MODEL ซึ ่งได้ทฤษฎีการเรียนรู ้ที ่อิงสมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning - BBL) มาใช้       
ในแนวทางในการจัดการเรียนรู้ ช่วยให้สมองของนักเรียนสร้างการเชื่อมโยงใหม่ ๆ ในการรับรู้และออกเสียงคำ
ควบกล้ำได้อย่างถูกต้อง ส่งผลให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาอย่างรอบด้าน ทั้งด้านความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ โดยผู้เรียนสามารถอ่านคำควบกล้ำแท้ได้ถูกต้อง คล่องแคล่ว และมีความเข้าใจหลักการอ่าน
มากยิ่งขึ้น อันเป็นพื้นฐานสำคัญของการเรียนรู้ภาษาไทยและการเรียนรู้ในกลุ่มสาระอ่ืน ๆ กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการมีส่วนร่วมและการลงมือปฏิบัติจริงจากแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)   
ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย สามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านกิจกรรมที่สนุกสนาน
และท้าทาย ส่งผลให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ มีความกระตือรือร้น กล้าคิด กล้าแสดงออก และมีความมั่นใจ
ในการอ่านมากขึ้น  ขณะเดียวกันการจัดกิจกรรมในรูปแบบร้านหรรษาหาคำควบกล้ำยังช่วยส่งเสริมให้ผู้เรยีน
ได้ฝึกการสื่อสาร การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน อันเป็น
การพัฒนาทักษะทางสังคมควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะทางภาษา  นอกจากนี้ ผู้เรียนยังสามารถนำความรู้และ
ทักษะที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการอ่าน การเขียน และการสื่อสารในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ส่งผลให้เกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาไทย รักการอ่าน และมีความพร้อมในการพัฒนาศักยภาพทางการ
เรียนในระดับท่ีสูงขึ้นต่อไป 
 ด้านความสำคัญทางการศึกษา 
 การประยุกต์ใช้ทฤษฎีการเรียนรู ้ Brain Based Learning (BBL) มาใช้ในการออกแบบกระบวน     
การเรียนรู้ PATCHAREE MODEL ซึ ่งเป็นการจัดการเรียนรู ้ที ่คำนึงถึงการทำงานของสมองอย่างแท้จริง       
ช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้เชิงบวก ลดความวิตกกังวลในการอ่าน กระตุ้นแรงจู งใจภายในของผู้เรียน     
และส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความสุขในการเรียนภาษาไทย อันนำไปสู่การพัฒนาความสามารถในการอ่านคำควบ
กล้ำแท้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะสมองของเด็กเรียนรู้ได้ดีที่สุด เมื่ออยู่ในสภาพแวดล้อมที่ปราศจาก
ความเครียด มีความสนุกสนาน มีการเคลื่อนไหว และมีการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ ซึ่งคุณภาพ    
การเรียนรู้ด้านภาษาไทยของผู้เรียนในระดับประถมศึกษา ซึ่งเป็นช่วงวัยสำคัญในการวางรากฐานทักษะ      
การอ่าน อันเป็นทักษะพื้นฐานที่ส่งผลต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระ การจัดการเรียนรู้ดังกล่าวได้
บูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) การเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง และการเรียนรู้     
ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ทำให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากขึ้น สามารถสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง PATCHAREE MODEL ยังเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการใช้สื่อ กิจกรรม และกระบวน   
การที ่หลากหลาย สอดคล้องกับความแตกต่างระหว่างบุคคล   ช่วยให้ครูสามารถออกแบบการเร ียนรู้             
ที่ตอบสนองต่อศักยภาพและความต้องการของผู้เรียนได้อย่างเหมาะสม และยังมีกิจกรรมร้านหรรษาหาคำ
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ควบกล้ำ ที่ช่วยกระตุ้นการทำงานของสมองทั้งด้านการรับรู้ การคิด การจดจำ และการเชื่อมโยงประสบการณ์
ผ่านกิจกรรมที่หลากหลาย สนุกสนาน และท้าทายความสามารถของผู้เรียน โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรยีนรู้
ผ่านการเล่น การสำรวจ การค้นหาคำ การอ่านออกเสียง การทำงานร่วมกัน และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
เพื่อน ซึ่งสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กในระดับประถมศึกษา ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้อย่าง            
มีความหมายและคงทนมากกว่าการเรียนรู้แบบท่องจำเพียงอย่างเดียว 

ด้านประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม 
การอ่านเป็นทักษะพื้นฐานสำคัญที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ การสื่อสาร และการดำรงชีวิตของผู้เรียน        

ในอนาคต เมื่อผู้เรียนมีความสามารถในการอ่านที่ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ จะช่วยให้สามารถเข้าถึงข้อมูล 
ข่าวสาร และองค์ความรู้ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม ซึ่งความร่วมมือระหว่างโรงเรียน ผู้ปกครอง และชุมชน      
ในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยผู้ปกครองสามารถมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการอ่านและติดตาม
พัฒนาการของบุตรหลานได้อย่างใกล้ชิด ส่งผลให้เกิดเครือข่ายความร่วมมือทางการศึกษาท่ีเข้มแข็งและเอ้ือต่อ
การพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน ลดปัญหาการอ่านไม่คล่องและการอ่านไม่เข้าใจ ซึ่งเป็นปัจจัยสำคัญที่ส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระยะยาว อีกท้ังยังเป็นต้นแบบการจัดการเรียนรู้ที่สามารถเผยแพร่และขยายผลสู่ครู 
สถานศึกษา และเครือข่ายทางการศึกษาอื่น ๆ ได้ นำไปสู่การพัฒนาการเรียนการสอนที่หลากหลายและ
สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน ส่งผลให้เกิดการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ชุมชน และสังคมแห่งการเรียนรู้       
อย่างยั่งยืน 

ด้านความสำคัญในบริบทการศึกษา 
การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ 

เป็นการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที ่ตอบสนองต่อความต้องการจำเป็นของผู้เรียนในบริบทปัจจุบัน           
โดยมุ่งเน้นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น  ผ่านกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำที่ส่งเสริม     
การคิด การลงมือปฏิบัติ การสื่อสาร และการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ทำให้ผู้เรียนสามารถสร้างความ
เข้าใจเกี่ยวกับคำควบกล้ำแท้ได้อย่างเป็นระบบและเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย   อีกทั้งยังเป็นแนวทาง    
ที่ช่วยให้ครูสามารถพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับความแตกต่างระหว่าง
บุคคล และสามารถนำไปปรับใช้หรือขยายผลในบริบทของสถานศึกษาอื่นได้อย่างเหมาะสม อันจะนำไปสู่     
การยกระดับคุณภาพผู้เรียน คุณภาพการจัดการเรียนรู ้ และคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาโดยรวม      
อย่างยั่งยืน 
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องค์ประกอบท่ี 2 ด้านกระบวนการพัฒนารูปแบบหรือแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
1. วัตถุประสงค์และเป้าหมายการพัฒนา 
 1.1 วัตถุประสงค์ 
 - เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรม
ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่าน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

- เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง คำควบกล้ำแท้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3      
ก่อนและหลังเรียน โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับ กิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ 

- เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 ที ่มีต่อการจัดการเรียนรู ้โดยใช้  
PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ  

 
1.2 เป้าหมายการพัฒนา 
 เชิงปริมาณ 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 สามารถอ่านออกเสียงคำควบกล้ำ     

ได้อย่างถูกต้อง ตามเกณฑ์ที ่กำหนดหลังจากการ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหา          
คำควบกล้ำ 

- นักเร ียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 จำนวนไม่น ้อยกว่าร้อยละ 60 มีผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน              
วิชาภาษาไทย เรื่อง คำควบกล้ำแท้ สูงขึ้น เมื่อเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

 เชิงคุณภาพ 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สามารถอ่านคำควบกล้ำแท้ได้ถูกต้อง คล่องแคล่ว และมีความมั่นใจ     

ในการอ่านมากข้ึน 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ทุกคนแสดงออกถึงความกระตือรือร้น มีความสุข และมีส่วนร่วม         

ในกระบวนการเรียนรู้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ  
- นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 มีทักษะการเรียนรู ้ร่วมกับผู ้อื ่นและการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า                

ในกระบวนการเรียนรู้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ 
 

2. หลักการ ทฤษฎี แนวคิดในการพัฒนา 
การพัฒนาการจัดการเรียนรู้เรื่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้าน

หรรษาหาคำควบกล้ำ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีแนวคิดสำคัญ
อยู่ที่การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กและเปิดโอกาสให้ผู้เรียน       
ได้ลงมือเรียนรู ้อย่างกระตือรือร้น โดยบูรณาการ ทฤษฎีการเรียนรู ้ที ่อิงสมองเป็ นฐาน (Brain Based 
Learning : BBL) และ แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบ เพื่อให้ผู้เรยีน
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เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย สนุก และสามารถนำความรู้ไปใช้ได้จริง โดยได้นำทฤษฎีการเรียนรู้ที่อิงสมอง
เป็นฐาน (Brain Based Learning : BBL) ที่เชื่อว่าการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีที่สุดเมื่อผู้เรียนอยู่ในบรรยากาศ          
ที่ผ่อนคลาย ปลอดภัย และมีความสุข สมองจะเปิดรับข้อมูลและจดจำสิ่งต่าง ๆ ได้ดีกว่าการเรียนแบบ
เคร่งเครียด ซึ่งกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำจึงถูกออกแบบกิจกรรมให้มีลักษณะคล้ายร้านค้าและเกม  
การเรียนรู้ที่สนุกสนาน  โดยใช้สื่อ สีสัน ภาพประกอบ บัตรคำ บัตรภาพ และกิจกรรมการค้นหาคำควบกล้ำ   
ที่มีการเคลื่อนไหวเพื่อช่วยกระตุ้นความสนใจและการทำงานของสมองหลายส่วนพร้อมกัน ทั้งการมองเห็น 
การฟัง การพูด และการเคลื่อนไหวในการลงมือปฏิบัติกิจกรรม เมือ่ผู้เรียนมีอารมณ์เชิงบวกและได้ใช้ประสาท
สัมผัสที่หลากหลาย สมองจะสามารถเชื่อมโยงรูปคำ กับเสียงอ่านได้ดีขึ้น เกิดการจดจำคำควบกล้ำแท้ได้อย่าง
ม ีประส ิทธ ิภาพและคงทน  กระบวนการจ ัดการ เร ี ยนรู้  PATCHAREE MODEL ย ั ง ได ้นำแนวคิ ด                   
Active Learning ทีมุ่่งให้ผู้เรียนมีบทบาทสำคัญในการเรียนรู้ ทีไ่ม่ใช่เพียงการรับฟังจากครูเท่านั้น แต่นักเรียน
จะได้เลือกคำ อ่านคำ จับคู่คำ ค้นหาคำควบกล้ำ โดยเลือกซื้อคำในร้าน ซึ่งได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
ช่วยกันแก้ไขการอ่านกับเพื ่อนผ่านกระบวนการคิดและปฏิบัต ิจร ิง ซึ ่งช ่วยพัฒนาทั ้งความถูกต ้อง              
ความคล่องแคล่ว และความมั ่นใจในการอ่าน  ดังน ั ้น คร ูผ ู ้สอนจึงออกแบบ  PATCHAREE MODEL                   
ซ่ึงทำหน้าที่เป็นกรอบกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงการกระตุ้นสมองตามแนวคิด BBL เข้ากับการลงมือ
ปฏิบัติแบบ Active Learning ผ่านกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ทำให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจ สนุกกับการ
เรียน และสามารถสร้างความเข้าใจเรื่องคำควบกล้ำแท้ได้ด้วยตนเอง ส่งผลให้การอ่านภาษาไทยของนักเรียน
ชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 พัฒนาอย่างมีประสิทธิภาพ ทั ้งด้านการอ่านออกเสียง ความคล่องในการอ่าน                    
และเจตคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาไทยในระยะยาว 
 
3. การออกแบบแนวทางการพัฒนา 

การพัฒนารูปแบบ PATCHAREE MODEL  ในครั้งนี้ ได้นำกระบวนการพัฒนานวัตกรรมเชิงระบบ 
(Systematic Development) มาใช้ในการออกแบบแนวทางการพัฒนา โดยมีการวิเคราะห์ วางแผน 
ออกแบบ พัฒนา และนาไปใช้จริงในบริบทของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การอ่านคำควบกล้ำแท้ โดยแบ่งกระบวนการออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ข้ันวิเคราะห์ (Analysis) 
- ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรกลุ ่มสาระการเร ียนรู ้ภาษาไทย (ฉบับปรุงปรุง พ.ศ. 2560)              

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระที่ 4 หลักภาษาไทย มาตรฐาน ท 4. 1 
เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษา การเปลี่ยนแปลงของภาษา พลังภาษา ภูมิปัญญาทางภาษาและรักษา
ภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ ตัวชี้วัด ท 4.1 ป.1/1 บอกและเขียนพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ และเลขไทย 
 - ศึกษา งานวิจัย บทความ และเอกสารวิชาการที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎี Brain-based Learning (BBL) 
และรูปแบบการสอนแบบ Active Learning เพื่อนำมาเป็นฐานความรู้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียน     
การสอน 
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 - วิเคราะห์ ศักยภาพของผู้เรียนรายบุคคล โดยใช้ข้อมูลผลสัมฤทธิ์การเรียนที่ผ่านมา และการสังเกต
พฤติกรรมการเรียน เพ่ือจำแนกกลุ่มนักเรียนออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ เก่ง ปานกลาง และอ่อน 
 ขั้นที่ 2 ขั้นออกแบบ (Design) 

- ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้ โดยบูรณาการแนวคิดของ Brain-based Learning (BBL) และ         
Active Learning เน้นการมีส่วนร่วม การสื่อสาร การแก้ปัญหาผ่านกิจกรรมกลุ่ม และการเรียนรู้ที่สนุกสนาน   

- ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู ้ สำหรับหน่วยการเรียนรู้เรื ่อง คำควบกล้ำแท้ จำนวน 5 แผน          
แผนละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งหมด 10 ชั่วโมง 

- ออกแบบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ที ่สอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนรู ้ตาม
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

- ออกแบบแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อใช้สะท้อนผลและ
ปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม 

ขั้นที่ 3 ขั้นพัฒนา (Development) 
- จัดทำ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื ่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้กระบวนการ PATCHAREE MODEL 

ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่าน สำหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   
จำนวน 5 แผนเสนอผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน ตรวจสอบคุณภาพด้านความเหมาะสมในภาพรวม โดยกำหนด
เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี ่ยความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู ้ของ บุญชม ศรีสะอาด                        
(2545, น. 162) ดังนี้ 

ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 4.51-5.00 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด  
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก  
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 2.51-3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง  
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย  
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 0.00-1.50 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
- ผู ้จัดทำนำแผนการจัดการเรียนรู ้ ที ่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู ้เชี ่ยวชาญ                          

ผลการพิจารณาของผ ู ้ เช ี ่ยวชาญ พบว่า แผนการจัดการเร ียนร ู ้ม ีความเหมาะสมในระดับมากที ่สุด                      
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.85 (ภาคผนวกหน้า 30) 

- จัดทำ ใบงาน และสื่อประกอบการเรียนการสอน เช่น สื่อ canva , เกม รวมถึงสื่อช่วยสอนอื่น ๆ          
ที่ใช้ในการทำกิจกรรมกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ 

- สร้าง แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน เพ่ือใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
- สร้าง แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ครอบคลุมทั้งด้านเนื้อหากระบวนการ และความรู้สึก   

ต่อกิจกรรม 
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ขั้นที่ 4 ขั้นนำไปใช้ (Implementation) 
- นำรูปแบบ PATCHAREE MODEL ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ โดยไดด้ำเนินการจัดการเรียนการสอน

ในห้องเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนบ้านผีปานเหรือ นักเรียนจำนวน 12 คน โดยใช้ระยะเวลา
ทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง รวมการทดสอบก่อนเรียน 1 ชั่วโมง และการทดสอบหลังเรียน 1 ชั่วโมง  

- ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาไว้  
- เก็บรวบรวมข้อมูลจากการสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน การทำกิจกรรมกลุ่ม การทำใบงาน (เดี่ยว) 

และผลการแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
- ใช้แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน เพื ่อรับฟังความคิดเห็นและนำไปสู ่การปรับปรุง         

การจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นต่อไป 
 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ภายใต้  PATCHAREE MODEL 
จากการสังเคราะห์แนวคิดและทฤษฎีทางการเรียนรู ้ที ่เกี ่ยวข้อง ผู ้จัดทำได้ออกแบบกระบวน        

การจัดการเรียนรู้ภายใต้รูปแบบ PATCHAREE MODEL ขึ้นใหม่จำนวน 9 ขั้นตอน ดังนี้ 
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ขั้นที่ 1   P : Playful Motivation (กิจกรรมหรรษานำพาสู่บทเรียน)  
 เข้าสู่บทเรียนโดย เกมดูภาพไว ทายคำควบกล้ำ ครูแสดงภาพให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียน

ทายคำศัพท์ พร้อมบอกคำควบกล้ำแท้ท่ีอยู่ในคำนั้น  
ขัน้ที่ 2   A : Active Exploration   (สำรวจและค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง)   
นักเรียนจับบัตรคำจากกล่องปริศนามาคนละ 1 ชิ้น โดยให้นักเรียนสังเกต วิเคราะห์ และค้นหา

ลักษณะของคำควบกล้ำ นักเรียนร่วมกันคัดแยกคำที่พบลงกล่อง ได้แก่ คำควบกล้ำ ร คำควบกล้ำ ล และคำ
ควบกล้ำ ว พร้อมสังเกตเห็นเกี่ยวกับลักษณะของคำ เช่น ตัวอักษรติดกัน การออกเสียง และตำแหน่งของ
พยัญชนะควบกล้ำ 

ขัน้ที่ 3   T : Technology Integration (เทคโนโลยีสร้างสรรค์ส่ือ) 
ครูใช้สื่อการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรม Canva ในการอธิบาย ความหมาย ลักษณะ และประเภท

ของคำควบกล้ำแท้ พร้อมยกตัวอย่างคำศัพท์ที่ใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น ปลา กล้วย กวาง ครู แปรง และฝึกให้
นักเรียนอ่านออกเสียงตามสื่อที่นำเสนอ โดยนำเสนอผ่านภาพประกอบ สีสัน ตัวอักษร และสื่อมัลติมีเดีย         
ที่น่าสนใจ เพ่ือกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและช่วยให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น  

ขัน้ที่ 4   C : Collaborative Learning   (เรียนรู้ร่วมกันเป็นทีม)  
แบ่งกลุ ่มคละ เก่ง ปานกลาง อ่อน ออกเป็น 3 กลุ ่ม กลุ ่ม 4 คน ในการทำกิจกรรมร้านหรรษา               

หาคำควบกล้ำ เริ่มกิจกรรมโดยการเปิดร้านค้า ให้นักเรียนเดินเลือกซื้อสินค้าที่ตนเองต้องการ คนละ 5 ชิ้น              
(5 นาที) โดยมี 3 ภารกิจในการแลกซื้อของ  คือ 1. นักอ่าน 2. นักสะกดคำ 3. นักแยกหมวด ซึ่งนักเรียน       
แต่ละกลุ่มจะต้องวางแผนกันในกลุ่ม เพ่ือจัดคนมาอ่านตาม 3 ขั้นดังกล่าว เป็นการแลกตั๋วซื้อของผ่านการอ่าน      
กลุ่มใดที่อ่านถูกและทำเวลาได้ดีที่สุด เป็นผู้ชนะ 

ขัน้ที่ 5   H : Happy Learning  (สร้างบรรยากาศแห่งความสุข)  
เปิดสินค้าตัวใหม่ โดยให้นักเรียนเลือกซื้อสินค้าที่ตนเองสนใจ มา 1 ชิ้น (เปิดเพลงขณะเลือกซื ้อ) 

จากนั้นนั่งเป็นวงกลม สุ่มชื่อจากวงล้อมหาสนุกหยุดที่ชื่อใครคนนั้นตอบ  ให้นักเรียนบอกเหตุผลในการเลือก
ซื้อสินค้า เช่น กล้อง เหตุผลที่เลือกซ้ือ เพราะฉันชอบถ่ายรูปวิวธรรมชาติ จึงเลือกซ้ือกล้องเป็นของตนเอง  

ขัน้ที่ 6   A : Application and Creation (สร้างสรรค์ผลงาน)  
จากที่นักเรียนได้เลือกสินค้าที่ตนเองสนใจมา 1 ชิ้นแล้ว ให้นักเรียนวาดรูป ระบายสี พร้อมบอก

เหตุผล แล้วนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน  
ขัน้ที่ 7   R : Reinforcement (การเสริมแรง)  
“ดวงดาวแห่งนักศิลป์” ให้นักเรียนเลือกผลงานของเพื่อนที่น่าสนใจที่สุด โดยให้นักเรียนเขียนชื่อ

เพ่ือนแล้วส่งที่ครู ครูมอบรางวัล อุปกรณ์ / ขนม เป็นรางวัลให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกผลงาน 
ขัน้ที่ 8  E : Explanation  (อธิบายและสรุปร่วมกัน)  
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้เกี่ยวกับหลักการอ่านคำควบกล้ำแท้ โดยเชื่อมโยงความรู้ที่ได้        

จากกิจกรรมเข้ากับสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน เช่น คำที่พบในหนังสือเรียน ป้ายประกาศ ข่าว หรือสื่อ
รอบตัว 
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ขัน้ที่ 9  E : Evaluation   (ประเมินผล)  
สรุปผลการเรียนรู้รายบุคคลและรายกลุ่ม โดยประเมินผลจากการอ่าน การสังเกตพฤติกรรม ใบงาน       

และกิจกรรมต่าง ๆ 
 

4. การมีส่วนร่วมในการพัฒนา 
 1. ผู้บริหารสถานศึกษา ให้การสนับสนุนอย่างเต็มที่ทั้งในด้านนโยบาย งบประมาณในการจัดทำสื่อ 
และการอำนวยความสะดวกต่างๆ เพ่ือให้การดำเนินโครงการเป็นไปอย่างราบรื่นและบรรลุวัตถุประสงค์ 

2. ครูผู้สอน ในฐานะผู้ริเริ่มได้มีบทบาทสำคัญในการศึกษา ค้นคว้า ออกแบบ และประยุกต์ใช้ทฤษฎี     
Brain-based - Learning (BBL)  รูปแบบการสอนแบบ Active Learning และเทคนิคการจัดการเรียนรู้       
เพ่ือเสริมแรงจูงใจในการสร้างสรรค์กิจกรรม รวมถึงการมีส่วนร่วมของครูในโรงเรียนที่ได้การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) จึงได้คำแนะนำและได้แลกเปลี่ยนความรู้ในการออกแบบสื่อ      
การเรียนรู้ที่หลากหลายและเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

3. นักเรียน มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมและการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ PATCHAREE 
MODEL โดยนักเรียนจะเข้ามามีส่วนร่วมในทุกขั้นตอนของกิจกรรม ทั้งการเรียนรู้ การฝึกทักษะ การเล่นเกม 
การทำงานกลุ่ม และการแสดงความคิดเห็น ผลประเมินความพึงพอใจที่นักเรียนประเมินจะเป็นส่วนหนึ่ง        
ที่สำคัญในการพัฒนากิจกรรมต่อไปในอนาคต 

4. ผู้ปกครอง และชุมชน ให้การสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน ด้านการให้กำลังใจ หรือการดูแล
ส่งเสริมนักเรียนที่บ้านในเรื่องการอ่าน ซึ่งเป็นการช่วยเหลือระหว่างผู้ปกครองและครูที่ได้ร่วมกันแก้ปัญหา   
การอ่านคำควบกล้ำของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 
5. การนำไปใช้ 

จากการดำเน ินการจ ัดการเร ียนร ู ้ ตามร ูปแบบ PATCHAREE MODEL ซ ึ ่ งพ ัฒนาข ึ ้น โดย                        
บูรณาการทฤษฎี Brain-based - Learning (BBL) และรูปแบบการสอน Active Learning ผ่านขั ้นตอน                     
P-A-T-C-H-A-R-E-E  ทั้งหมด 9 ขั้นตอน จึงได้ดำเนินการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำควบกล้ำ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านผีปานเหนือ จำนวน 12 คน เป็นเวลา 10 ชั่วโมง ครอบคลุม 5 แผนการจัด     
การเรียนรู้ และจากการดำเนินงานพบว่าเกิดผลลัพธ์ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการพัฒนา ดังนี้ 

สำหรับผู้บริหารสถานศึกษา ได้ให้การสนับสนุนทรัพยากรที ่จำเป็นสำหรับการดำเนินกิจกรรม      
เช่น  เทคโนโลยี งบประมาณในการจัดทำสื่อการเรียนรู้ และแหล่งเรียนรู้ภายในโรงเรียน ตลอดจนส่งเสริมให้  
มีการพัฒนาศักยภาพครูผ่านการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) และการนิเทศ
ติดตามอย่างต่อเนื่อง ส่งเสริมการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และเปิดโอกาส
ให้ผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงผ่านกิจกรรมการเล่นเกม ซึ ่งช่วยพัฒนาทักษะการอ่าน การคิดวิเคราะห์           
การสื่อสาร การทำงานร่วมกันเป็นทีม และเพ่ือขยายผลการดำเนินงานอย่างครอบคลุมให้ครทูี่สนใจสามารถนำ 
PATCHAREE MODEL ไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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 สำหรับครูผู้สอน ได้เริ่มจากการศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการของผู้เรียน จากนั้นออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู ้ตามขั ้นตอนของ PATCHAREE MODEL โดยนำทฤษฎี Brain Based Learning (BBL)  
และรูปแบบการจัดการเรียน Active Learning มาบูรณาการในการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้อง          
กับเนื้อหาและบริบทของห้องเรียน โดยจัดสภาพแวดล้อมให้เป็น "ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ" ที่เต็มไปด้วยสื่อ 
บัตรคำ ภาพประกอบ การเล่นเกม และกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง       
ซึ่งครูจะทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก คอยกระตุ้นความสนใจ สร้างแรงจูง ใจ และส่งเสริมให้นักเรียน    
ได้สำรวจ ค้นหา จำแนกคำ และอ่านคำควบกล้ำแท้ด้วยตนเอง พร้อมทั้งสร้างสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษามาใช้
ประกอบกิจกรรม การอธิบายหลักการคำควบกล้ำ เพื่อเพิ่มความน่าสนใจและช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้    
ได้อย่างมีประสิทธิภาพนอกจากนี้ครูผู้สอนต้อวัดและประเมินผลงานของนักเรียน โดยการประเมินตามสภาพ
จริง ควบคู่กับการสังเกตพฤติกรรม การประเมินชิ้นงาน และการทดสอบความสามารถในการอ่าน เพ่ือสะท้อน
พัฒนาการของผู้เรียนได้อย่างรอบด้าน พร้อมทั้งใช้การเสริมแรงทางบวก เช่น คำชมเชย หรือของรางวัลเล็ก ๆ 
น้อย ๆ เพ่ือสร้างแรงจูงใจและส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

สำหรับนักเรียน จากการเข้าร่วมกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ นักเรียนได้ฝึกสังเกต จำแนก และ
อ่านคำควบกล้ำแท้จากสถานการณ์ที่ใกล้ตัว ผ่านเกม การเลือกซื้อสินค้า การจับคู่คำ และการทำกิจกรรมกลุ่ม    
ซึ่งเป็นช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ทำงานร่วมกับ
เพื่อน และเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ส่งผลให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น ขณะเดียวกันการใช้สื่อ 
เกม และเทคโนโลยีที่หลากหลาย ยังช่วยกระตุ้นความสนใจและสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ ทำให้นักเรียนรู้สึก
สนุกกับการอ่านและกล้าแสดงออกมากขึ้น  เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สำรวจ สังเกต คิดวิเคราะห์ 
จำแนก และฝึกอ่านคำควบกล้ำแท้ด้วยตนเอง ภายใต้บรรยากาศการเรียนรู้ที ่มีความสุขทำให้เกิดความ
สนุกสนานและลดความกังวลในการเรียนภาษาไทย ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อการอ่านและมีความมั่นใจ
ในการใช้ภาษาไทยมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้ นักเรียนยังสามารถนำความรู้เรื่องคำควบกล้ำแท้ไปประยุกต์ใช้ใน   
การอ่านหนังสือ การเขียนคำศัพท์ การแต่งประโยค การเขียนเรื่องราวต่าง ๆ และการเรียนรู้ในรายวิชาอื่น ๆ 
ได้อย่างถูกต้อง ซึ่งช่วยลดปัญหาการอ่านผิด การเขียนผิด และส่งเสริมการพัฒนาทักษะทางภาษาอย่าง
ต่อเนื่อง 

สำหรับผู ้ปกครอง ผู ้ปกครองและชุมชนสามารถนำแนวคิดและกิจกรรมที ่นักเรียนได้เร ียนรู้            
จากห้องเรียนไปต่อยอดในการฝึกอ่านคำควบกล้ำแท้ผ่านกิจกรรมในชีวิตประจำวัน เช่น การอ่านนิทานร่วมกัน 
การชวนสังเกตคำควบกล้ำจากป้ายต่าง ๆ รอบตัว การเล่นเกมคำศัพท์ หรือการพูดคุยแลกเปลี่ยนเกี่ยวกับคำ
ควบกล้ำที่พบในชีวิตประจำวัน ซึ่งช่วยให้การเรียนรู้ไม่จำกัดอยู่เพียงในห้องเรียน แต่เกิดขึ้นได้ทุกเวลาและ    
ทุกสถานที่ รูปแบบการเรียนรู้นี้ยังช่วยให้ผู้ปกครองเข้าใจวิธีการจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนมากยิ่งขึ้น สามารถ
ติดตามพัฒนาการด้านการอ่านของบุตรหลานและให้การสนับสนุนได้อย่างเหมาะสม โดยทำหน้าที่เป็น             
ผู้ส่งเสริมกำลังใจ ชื่นชมความสำเร็จ และสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ที่อบอุ่นภายในครอบครัว ซึ่งจะช่วย
เสริมสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้และทำให้เด็กเกิดความมั่นใจในการอ่านมากยิ่งข้ึน 
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6. การประเมินและการปรับปรุง 
  การประเมินและการปรับปรุงการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื ่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้ 
PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพื ่อส่งเสริมความสามารถในการอ่าน 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีการดำเนินงานตามแนวคิดของการพัฒนาคุณภาพอย่างต่อเนื่อง     
โดยมุ่งเน้นการประเมินทั้งด้านผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ และผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น ซึ่งการประเมินผล       
มีการดำเนินอย่างเป็นระบบตั้งแต่ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน โดยประเมินความสามารถในการอ่าน
คำควบกล้ำแท้ของนักเรียนผ่านแบบทดสอบ การอ่านออกเสียง การสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ การมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ รวมถึงการประเมินชิ้นงานและภาระงานที่นักเรียนสร้างขึ้นจากกิจกรรม 
นอกจากนี้ยังการมีประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ เพื่อสะท้อนให้เห็นถึง
แรงจูงใจ ความสนใจ และความสุขในการเรียนรู้ที ่เกิดขึ้น เมื่อได้ข้อมูลจากการประเมินแล้ว จึงวิเคราะห์
ปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับความต้องการและศักยภาพของผู้เรียนให้มีความท้าทายและ
หลากหลายมากขึ้น การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้มีความน่าสนใจ เพิ่มการใช้เกมหรือเทคโนโลยีที่ส่งเส ริม       
การมีส่วนร่วมของนักเรียน และออกแบบกิจกรรมที่ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเฉพาะนักเรียน
ที่ยังมีปัญหาด้านการอ่าน 
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องค์ประกอบที่ 3 ด้านผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินงานตามรูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรม
การศึกษา 
3.1 ผลที่เกิดขึ้นกับสถานศึกษา 

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรม  
ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่าน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ส่งผล
เชิงบวกและก่อให้เกิดความเปลี่ยนแปลงที่สำคัญต่อข้อมูลสารสนเทศของสถานศึกษาในหลายมิติ ซึ่งสะท้อน    
ให้เห็นถึงประสิทธิภาพของการพัฒนานวัตกรรมและการนำไปใช้จริง ดังนี้ 

1. ข้อมูลสารสนเทศของสถานศึกษา 
การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื ่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรม    

ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ส่งผลให้สถานศึกษามีระบบข้อมูลสารสนเทศด้านการอ่านของผู้เรียนที่เป็นปัจจบุัน 
ถูกต้อง และสามารถตรวจสอบได้ ซึ่งสถานศึกษามีการรวบรวมและจัดเก็บข้อมูลผลการพัฒนาความสามารถ  
ในการอ่านคำควบกล้ำแท้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 อย่างเป็นระบบ ทั้งข้อมูลก่อนเรียน ระหว่างเรียน 
และหลังเรียน ผ่านแบบทดสอบการอ่าน แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้ และผลการปฏิบัติกิจกรรม          
ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ทำให้สถานศึกษามีฐานข้อมูลที่สะท้อนพัฒนาการด้านการอ่านของผู้เรียนได้อย่าง
ชัดเจนและต่อเนื่อง ข้อมูลดังกล่าวแสดงให้เห็นแนวโน้มการพัฒนาทักษะการอ่านคำควบกล้ำแท้ของนักเรียน  
ที่ดีขึ้น สามารถนำไปใช้เป็นสารสนเทศสำคัญในการวางแผนพัฒนาคุณภาพผู้เรียน การจัดกิจกรรมซ่อมเสริม 
และการพัฒนาการจัดการเรียนรู ้ในปีการศึกษาต่อไป นอกจากนี้ ในด้านการจัดการเรียนรู้ของครูผู ้สอน 
โรงเร ียนมีช ุดข้อมูลและเอกสารประกอบการดำเนินงานที ่ ได ้ร ับการพัฒนาอย่างเป็นระบบ ได ้แก่                   
แผนการจ ัดการเร ียนร ู ้ตามร ูปแบบ PATCHAREE MODEL ส ื ่อและนว ัตกรรมก ิจกรรมร ้านหรรษา                  
หาคำควบกล้ำ แบบวัดและประเมินผล เครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล ตลอดจนรายงานผลการดำเนินงานและ           
ผลการสะท้อนคิดของคร ูผ ู ้สอน ซ ึ ่งแสดงให้เห็นถ ึงพัฒนาการด้านการออกแบบการเร ียนรู ้ เช ิงรุก               
(Active Learning) และการประยุกต์ใช้แนวคิดการเรียนรู้ที่อิงสมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning : BBL) 
ในการพัฒนาทักษะการอ่านของผู้เรียนอย่างเป็นรูปธรรม ในส่วนของการบริหารจัดการ โรงเรียนสามารถ        
นำข้อมูลสารสนเทศที่ได้จากการดำเนินงานมาใช้ประกอบการวางแผน การติดตาม และการตัดสินใจเชิง
วิชาการได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พฤติกรรมการเรียนรู้ และความก้าวหน้า
ของผู้เรียน มานำเสนอในรูปแบบรายงานและสารสนเทศทางการศึกษา เพื่อใช้ในการประชุมครู การนิเทศ
ภายใน การดำเนินงานตามระบบประกันคุณภาพการศึกษา และการจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ
สถานศึกษา อีกทั้ง โรงเรียนยังมีข้อมูลสารสนเทศที่สะท้อนถึงความร่วมมือของภาคีเครือข่ายในการพัฒนา
ผู้เรียน ทั้งผู้บริหาร ครู ผู้ปกครอง และชุมชน ผ่านบันทึกการประชุม รายงานการดำเนินกิจกรรม ภาพกิจกรรม 
และเอกสารการมีส่วนร่วมต่าง ๆ ซึ่งแสดงให้เห็นถึงการสร้างเครือข่ายความร่วมมือในการส่งเสริมการอ่านของ
ผู้เรียนอย่างต่อเนื่องและเข้มแข็ง ข้อมูลสารสนเทศทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำ
ควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ไม่เพียงเป็นหลักฐานเชิง
ประจักษ์ที่แสดงถึงความสำเร็จของนวัตกรรมเท่านั้น แต่ยังเป็นฐานข้อมูลสำคัญที่ช่วยสนับสนุนการวางแผน
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พัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา การยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน และการขยายผล
นวัตกรรมสู่ระดับชั้นหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 

2. มีการดำเนินการบริหารจัดการของสถานศึกษา การจัดการเรียนรู้ นิเทศติดตามและประเมินผล
อย่างเป็นระบบ 

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้าน
หรรษาหาคำควบกล้ำ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ภายใต้
กระบวนการบริหารจัดการที่เป็นระบบ โดยผู้บริหารสถานศึกษาให้ความสำคัญกับการยกระดับคุณภาพผู้เรียน
ด้านการอ่าน ซึ ่งเป็นทักษะพื้นฐานสำคัญของการเรียนรู ้ จึงได้ร่วมวิเคราะห์สภาพปัญหา ศึกษาข้อมูล
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และกำหนดแนวทางพัฒนาการอ่านของผู้เรียนให้สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษา 
ซึ่งมีแนวทางการดำเนินงาน ดังนี้ 

1) ด้านการบริหารจัดการ ผู้บริหารได้สนับสนุนการดำเนินงานอย่างต่อเนื ่อง ทั้งด้านนโยบาย 
งบประมาณ สื่อ วัสดุอุปกรณ์ และการสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับผู ้ปกครองและชุมชน เพื่อเอื ้อต่อ         
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำเพื่อส่งเสริมและ
พัฒนาความสามารถในการอ่านให้เกิดประสิทธิภาพ ซึ่งผู ้บริหารได้กำกับ ติดตาม และให้คำปรึกษาอย่าง
ต่อเนื่อง   ผ่านการประชุมคณะครู การนิเทศภายใน การเยี่ยมชั้นเรียน และการสะท้อนผลการดำเนินงาน
ร่วมกับครูผู้สอน ส่งเสริมให้ครูพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับแนวคิด Active Learning 
และ Brain-Based Learning (BBL) ตลอดจนสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านกระบวนการชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) เพ่ือร่วมกันออกแบบ พัฒนา และปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

2) ด้านการจัดการเรียนรู้ สถานศึกษาได้ส่งเสริมให้ครูผู้สอนจัดการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ
โดยมีการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที ่สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน หลักสูตร
สถานศึกษา และมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พร้อมทั้งคำนึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล ความสนใจ และศักยภาพของผู้เรียนเป็นสำคัญ ซึ่งก่อนดำเนินการจัดการเรียนรู้ ครูผู้สอนได้
ศึกษาข้อมูลพื้นฐานของนักเรียน วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการประเมินความสามารถด้านการอ่าน 
และสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นจริง พบว่านักเรียนบางส่วนยังอ่านคำควบกล้ำแท้ไม่ถูกต้อง ขาดความมั่นใจในการ
อ่าน และมีความสนใจในการเรียนภาษาไทยค่อนข้างน้อย จึงนำข้อมูลดังกล่าวมาวางแผนและออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่สามารถตอบสนองต่อปัญหาและความต้องการของผู้เรียนได้อย่างตรงจุด  ครูผู้สอนได้นำ 
PATCHAREE MODEL มาใช้เป็นกรอบในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง การสำรวจ ค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้ร่วมกัน การใช้
เทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้ และการสร้างสรรค์ผลงานผ่านกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ส่งผลให้
ผู ้เรียนเกิดความสนใจ มีแรงจูงใจในการเรียนรู้ และสามารถพัฒนาทักษะการอ่านคำควบกล้ำแท้ได้อย่าง       
มีประสิทธิภาพ 
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3) ด้านการนิเทศ ติดตาม และประเมินผล สถานศึกษาได้ดำเนินการนิเทศ ติดตาม และประเมินผล
การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษา 
หาคำควบกล้ำ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 อย่างเป็นระบบ 
ภายใต้กระบวนการบริหารคุณภาพตามวงจร PDCA (Plan–Do–Check–Act) โดยมุ่งเน้นการพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนและการยกระดับประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครูอย่างต่อเนื่อง  ซึ่งการติดตามและนิเทศภายใน 
ประกอบด้วยผู้บริหารสถานศึกษา หัวหน้าฝ่ายวิชาการ และครูผู้มีประสบการณ์ เพื่อร่วมกำหนดแนวทาง     
การนิเทศ กำกับ ติดตาม และให้ข้อเสนอแนะในการดำเนินงานอย่างต่อเนื่อง โดยมีการตรวจสอบความ
สอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้กับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และเป้าหมายของนวัตกรรม ตลอดจน
พิจารณาความเหมาะสมของสื ่อ นวัตกรรม และกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำที ่นำมาใช้ในการจัด         
การเรียนรู้ ซึ่งระหว่างการดำเนินกิจกรรม มีการนิเทศชั้นเรียน ผ่านการสังเกตการสอน การเยี่ยมชั้นเรียน    
และการติดตามการจัดกิจกรรมจริง โดยผู้บริหารและคณะกรรมการนิเทศร่วมสังเกตพฤติกรรมการจัดการ
เรียนรู ้ของครู การมีส่วนร่วมของนักเรียน การใช้สื ่อและเทคโนโลยี การจัดกิจกรรมตามขั ้นตอนของ 
PATCHAREE MODEL ตลอดจนบรรยากาศการเรียนรู ้ภายในห้องเรียน เพื ่อนำข้อมูลที ่ได้มาสะท้อนผล      
การปฏิบัติงานและให้ข้อเสนอแนะเชิงสร้างสรรค์แก่ครูผู้สอน จากการนิเทศ ติดตาม และประเมินผลอย่างเป็น
ระบบ ทำให้สถานศึกษาสามารถควบคุมคุณภาพการดำเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ครูได้รับการพัฒนาและ
มีความม่ันใจในการใช้นวัตกรรมมากยิ่งขึ้น ผู้เรียนได้รับการส่งเสริมและพัฒนาอย่างเต็มศักยภาพ ตลอดจนเกิด
ระบบการพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่อาศัยข้อมูลสารสนเทศเป็นฐานในการตัดสินใจ อันนำไปสู่การยกระดับ
คุณภาพผู้เรียนและคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา 

3. การมีเครือข่ายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา 
การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้าน

หรรษาหาคำควบกล้ำ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ได้รับความ
ร่วมมือจากภาคีเครือข่ายทุกภาคส่วนในการร่วมพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา ทั ้งผู ้บริหาร         
ครู ผู้ปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ชุมชน และหน่วยงานทางการศึกษา ซึ่งมีบทบาทสำคัญใน
การสนับสนุน ส่งเสริม และขับเคลื่อนการดำเนินงานให้บรรลุตามเป้าหมายที่กำหนดไว้ 

ผู้บริหารสถานศึกษาได้ส่งเสริมให้เกิดการทำงานแบบมีส่วนร่วม โดยเปิดโอกาสให้ครูและบุคลากร
ทางการศึกษาร่วมกันว ิเคราะห์ปัญหา วางแผน ออกแบบ และพัฒนานวัตกรรมการจัดการเร ียนรู้                
ผ่านกระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC) ทำให้เกิด
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การสะท้อนผลการปฏิบัติงาน และการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
ส่งผลให้ครูสามารถพัฒนาศักยภาพด้านการจัดการเรียนรู ้เชิงรุกและการสร้างนวัตกรรมทางการศึกษา                   
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ในส่วนของผู้ปกครอง โรงเรียนได้สร้างความร่วมมือในการติดตามและส่งเสริมพัฒนาการด้านการอ่าน
ของนักเรียน โดยมีการสื่อสารข้อมูลผลการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ขอความร่วมมือในการฝึกอ่านคำ
ควบกล้ำแท้ที่บ้าน ตลอดจนสนับสนุนสื่อ วัสดุอุปกรณ์ และร่วมกิจกรรมส่งเสริมการอ่านที่โรง เรียนจัดขึ้น     
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ทำให้เกิดความเชื่อมโยงระหว่างการเรียนรู้ในโรงเรียนและการเรียนรู้ที่บ้าน ส่งผลให้นักเรียนได้รับการพัฒนา
อย่างต่อเนื่อง 

คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐานและผู้นำชุมชนได้ให้การสนับสนุนด้านทรัพยากร แหล่งเรียนรู้ 
และข้อเสนอแนะในการดำเนินงาน รวมทั้งร่วมติดตามผลการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ทำให้สถานศึกษาสามารถ
ดำเนินงานได้สอดคล้องกับบริบทและความต้องการของชุมชนมากยิ่งขึ้น 

จากการสร้างเครือข่ายความร่วมมือดังกล่าว ทำให้สถานศึกษามีระบบการทำงานที่ มีประสิทธิภาพ 
เกิดการบูรณาการความร่วมมือจากทุกภาคส่วนในการพัฒนาผู้เรี ยน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และสนับสนุน    
ซึ ่งกันและกันอย่างต่อเนื ่อง ส่งผลให้การพัฒนาการจัดการเรียนรู ้โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับ
กิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำประสบความสำเร็จ สามารถยกระดับความสามารถในการอ่านของผู้เรียนได้
อย่างมีประสิทธิภาพ และก่อให้เกิดเครือข่ายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาต่อไป 

4. การยอมรับที่มีต่อสถานศึกษา 
 การดำเนินงานพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับ
กิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ส่งผลให้สถานศึกษาได้รับการยอมรับและความเชื่อมั่นจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทั้งภายในและภายนอกสถานศึกษา
อย่างต่อเนื่อง เนื่องจากผลการดำเนินงานสามารถแสดงให้เห็นถึงพัฒนาการด้านการอ่านของผู้เรียนที่ ดีขึ้น
อย่างเป็นรูปธรรม และสะท้อนถึงคุณภาพการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  ในส่วนผู้บริหาร ครู      
และบุคลากรทางการศึกษาในโรงเรียนให้การยอมรับนวัตกรรมดังกล่าวในฐานะเป็นแนวทางการจัดการเรยีนรู้
ที่ช่วยพัฒนาทักษะการอ่านของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้และพัฒนาผู้เรียนในระดับชั้นอื่นได้ ส่งผลให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และการขยายผลนวัตกรรมภายใน
สถานศึกษาอย่างต่อเนื่อง  ซ่ึงผู้ปกครองมีความพึงพอใจและเชื่อมั่นต่อการจัดการศึกษาของโรงเรียนมากยิ่งขึ้น 
จากการเห็นพัฒนาการด้านการอ่าน การกล้าแสดงออก และความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ของบุตรหลาน 
รวมทั้งให้ความร่วมมือในการส่งเสริมการอ่านและเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ที่โรงเรียนจัดขึ้น ส่งผลให้เกิด
ความสัมพันธ์อันดีระหว่างบ้านและโรงเรียนในการพัฒนาผู้เรียน และคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ผู้นำชุมชน และภาคีเครือข่ายทางการศึกษาให้การยอมรับผลการดำเนินงานของโรงเรียน โดยเห็นถึงความ
มุ่งมั่นในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนผ่านนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับบริบทของชุมชนและความ
ต้องการของผู ้เรียน ทำให้โรงเรียนได้รับการสนับสนุนและความร่วมมือจากเครือข่ายต่าง ๆ มากยิ ่งขึ้น 
นอกจากนี้ ผลการดำเนินงานยังได้รับความสนใจจากครูและสถานศึกษาในเครือข่าย ซึ่งเข้ามาศึกษาเรียนรู้ 
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ และนำแนวทางการดำเนินงานไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ของ
ตนเอง ส่งผลให้สถานศึกษามีภาพลักษณ์ที่ดี เป็นที่รู้จักในฐานะแหล่งเรียนรู้และต้นแบบด้านการพัฒนาทักษะ
การอ่านของผู้เรียน 
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3.2 ผลที่เกิดขึ้นกับครูผู้สอน 
5. การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ผลที่เกิดขึ้นกับครูผู้สอนการออกแบบการจัดการเรียนรู้จากการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบ

กล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพ่ือส่งเสริมความสามารถใน
การอ่านสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ส่งผลให้ครูผู้สอนเกิดการพัฒนาสมรรถนะด้านการออกแบบ
การจัดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ สามารถประยุกต์ใช้หลักการของทฤษฎีการเรียนรู้ที่อิงการทำงานของสมอง 
(Brain Based Learning: BBL) และแนวคิดการเรียนรู ้เชิงรุก (Active Learning) ในการจัดประสบการณ์   
การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับธรรมชาติและพัฒนาการของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

จากการดำเนินการตาม PATCHAREE MODEL ครูได้พัฒนากระบวนการคิดเชิงออกแบบการเรียนรู้ 
โดยเริ่มจากการศึกษาปัญหา วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของผู้เรียน และค้นหาสาเหตุของปัญหาการอ่านคำควบ
กล้ำแท้ ทำให้ครูมีความเข้าใจความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู ้เร ียน ทั ้งด้านความพร้อมทางภาษา 
ความสามารถในการอ่าน และรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน อันเป็นพื้นฐานสำคัญของการออกแบบกิจกรรม
ตามหลัก Brain Based Learning ที่เชื ่อว่าผู้เรียนแต่ละคนมีศักยภาพในการเรียนรู้แตกต่างกัน และสมอง    
จะเรียนรู้ได้ดีที ่สุดเมื่อได้รับประสบการณ์ที่เหมาะสม สอดคล้องกับความสนใจ และอยู่ในสภาพแวดล้อม         
ที่ปลอดภัยและมีความสุขครูสามารถออกแบบกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำให้เป็นพื้นที่แห่งการเรียนรู้     
ที่ส่งเสริมการทำงานของสมองผ่านการใช้ประสาทสัมผัสที่หลากหลาย ทั้งการมองเห็น การฟัง การพูด การอ่าน 
และการลงมือปฏิบัติจริง ผู้เรียนได้สัมผัสบัตรคำ ป้ายร้าน เกมภาษา และสื่อประกอบการเรียนรู้ ที่มีสีสันและ
ความน่าสนใจ ซึ่งช่วยกระตุ้นการเชื่อมโยงเครือข่ายเซลล์สมอง ทำให้เกิดการจดจำคำควบกล้ำแท้ได้อย่างเป็น
ธรรมชาติและคงทนมากขึ้น ส่งผลให้ครูมีความสามารถในการออกแบบสื่อและกิจกรรมที่เอื้อต่อการพัฒนา
สมองของผู้เรียนอย่างเหมาะสม  นอกจากนี้ ครูยังสามารถนำแนวคิด Active Learning มาประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเปลี่ยนบทบาทจากผู้ถ่ายทอดความรู้มาเป็นผู้อำนวย
ความสะดวกในการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ ค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น ทำงานร่วมกัน และสร้างองค์ความรู้จากประสบการณ์ตรงผ่านกิจกรรมต่าง ๆ ภายในร้านหรรษา
หาคำควบกล้ำ ส่งผลให้การเรียนรู้เกิดขึ้นจากการมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง ผู้เรียนไม่เพียงแต่จดจำคำควบกล้ำแท้
ได้เท่านั้น แต่ยังสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม   ในขณะเดียวกัน     
ครไูดป้ระยุกต์ใช้ทคนิคการจัดการเรียนรู้เพ่ือเพ่ือเสริมแรงจูงใจเพ่ือกระตุ้นความสนใจและสร้างบรรยากาศแห่ง
ความสำเร็จในการเรียนรู้ โดยให้รางวัลดวงดาวแห่งนักศิลป์ในการสร้างสรรค์ผลงานตนเอง ซึ่งที่ช่วยสร้าง
แรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิดความพยายามในการฝึกอ่านคำควบกล้ำอย่างต่อเนื่อง ทั้งยังส่งเสริมให้ผู ้เรียนเห็น
ความก้าวหน้าของตนเองอย่างเป็นรูปธรรม ส่งผลให้ครูมีความสามารถในการออกแบบกระบวนการเสริมแรง   
ที ่ เหมาะสมกับว ัยและความต้องการของผู ้ เร ียน  กระบวนการดังกล่าวส่งผลให้คร ูม ีความสามารถ                      
ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงความรู้กับบริบทใกล้ตัวของผู้เรียนมากขึ้น โดยนำรูปแบบร้านค้า
มาจำลองเป็นสถานการณ์การเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับหลักการของ Brain Based Learning ที่เน้นการเรียนรู้                  
ผ่านประสบการณ์ที่มีความหมายและเชื่อมโยงกับชีวิตจริง เมื่อผู้เรียนเห็นคุณค่าและประโยชน์ของสิ่งที่เรียน 
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สมองจะเกิดการรับรู้และสร้างความจำระยะยาวได้ดียิ่งขึ้น ครูจึงสามารถออกแบบกิจกรรมที่ช่วยสร้างแรงจูงใจ
ภายในและกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้อย่างต่อเนื่อง  ในด้านการจัดลำดับกิจกรรม ครูมีความสามารถ     
ในการออกแบบการเรียนรู้จากง่ายไปสู่ยากอย่างเป็นระบบ โดยคำนึงถึงกระบวนการทำงานของสมอง เริ่มจาก
การกระตุ้นความสนใจ การสร้างประสบการณ์ตรง การฝึกปฏิบัติซ้ำอย่างมีความหมาย การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
และการสะท้อนผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นกระบวนการที่ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจและพัฒนาทักษะการอ่านของ
ผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคนได้
อย่างเหมาะสม อีกทั้งครูยังมีความสามารถในการออกแบบการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงที่สอดคล้ อง
กับกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้การสังเกตพฤติกรรม การประเมินจากการปฏิบัติกิจกรรม การอ่านออกเสียง    
การสะท้อนผลการเรียนรู้ และการประเมินผลงานของผู้เรียน ทำให้ครูสามารถติดตามพัฒนาการด้านการอ่าน
ของนักเรียนได้อย่างรอบด้าน และนำข้อมูลที่ได้มาใช้ในการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ให้ตอบสนองต่อความ
ต้องการของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น  ผลจากการดำเนินงานดังกล่าวทำให้ครูเกิดการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 
การคิดสร้างสรรค์ และการคิดเชิงนวัตกรรมในการออกแบบการจัดการเรียนรู ้ สามารถพัฒนากิจกรรม           
ที่หลากหลายและเหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน มีความเชี่ยวชาญในการบูรณาการหลักการ Brain Based 
Learning และ Active Learning เข้ากับการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยได้อย่างเป็นรูปธรรม ส่งผลให้ครู   
มีความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้มากขึ้น สามารถสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่มีความสุข กระตุ้นการทำงาน
ของสมอง และส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนได้อย่างเต็มศักยภาพ อันนำไปสู ่การยกระดับคุณภาพ            
การเรียนรู้ของผู้เรียนและการพัฒนาวิชาชีพครูอย่างยั่งยืน 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ครูผู้สอนมีการพัฒนาศักยภาพด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ สามารถออกแบบและ

ดำเนินกิจกรรมที่สอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยประยุกต์ใช้หลักการของทฤษฎีการเรียนรู้    
ที่อิงการทำงานของสมอง (Brain Based Learning : BBL) ร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย น่าสนใจ และส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมของผู้เรียน ซึ่งครูได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมุ่งเน้นการสร้างประสบการณ์ตรงให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ 
คิด วิเคราะห์ สื่อสาร และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ซึ่งเป็นกิจกรรมที่
จำลองสถานการณ์ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการเล่น การสำรวจ และการปฏิบัติจริง ส่งผลให้ครูสามารถจัด
กิจกรรมที่เชื ่อมโยงเนื ้อหากับบริบทชีวิตประจำวันของผู ้เรียนได้อย่างเหมาะสม ทำให้ผู ้เรียนมองเห็น
ความสำคัญและสามารถนำความรู้เรื ่องคำควบกล้ำแท้ไปใช้ได้จริง จัดกิจกรรมการเรียนรู้ Brain Based 
Learning มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ทำให้ครูมีความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงานของสมองและ
สามารถจัดกิจกรรมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น โดยครูให้ความสำคัญกับการสร้างบรรยากาศที่มีความสุข 
สนุกสนาน เปิดโอกาสให้ผู ้เร ียนกล้าคิด กล้าตอบ และกล้าแสดงออก นอกจากนี้ ครูยังใช้สื ่อที ่มีส ีสัน 
ภาพประกอบ เกมภาษา บัตรคำ และกิจกรรมเคลื่อนไหวประกอบการเรียนรู้ เพ่ือกระตุ้นประสาทสัมผัสหลาย
ด้านพร้อมกัน ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถจดจำคำควบกล้ำแท้ได้ดีขึ้นและเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ในด้าน
การจัดกิจกรรมตามแนวคิด Active Learning ครูสามารถจัดกิจกรรมที่เน้นให้ผู ้เรียนเป็นศูนย์กลางของ      
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การเรียนรู้ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในทุกข้ันตอนของกิจกรรม ไม่ว่าจะเป็นการสำรวจคำควบกล้ำ
จากสื่อภายในร้าน การอ่านบัตรคำ การทำกิจกรรมในแต่ละขั้นตอน  และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับเพื่อน
ในกลุ่ม กิจกรรมดังกล่าวช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  
นอกจากนี้ ครูยังมกีารใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิคการสร้าง
แรงจูงใจภายในผ่านการจัดกิจกรรมที่สนุก ท้าทาย และเหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้เรียน เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้เลือกภารกิจ ได้ค้นพบคำตอบด้วยตนเอง และได้รับประสบการณ์แห่งความสำเร็จจากการอ่านคำ
ควบกล้ำแท้ ทำให้ผู ้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในความสามารถของตนเองและมีความต้องการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง ซ่ึงจากการดำเนินงานดังกล่าวส่งผลให้ครูมีความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ
หลักการทำงานของสมองและธรรมชาติการเรียนรู้ของผู้เรียน สามารถจัดกิจกรรมเชิงรุกที่เน้นการมีส่วนร่วม
ของผู้เรียนอย่างแท้จริง มีความรู้และเข้าใจหลักการใช้เทคนิคการเสริมแรงจูงใจและสร้างบรรยากาศแห่ง     
การเรียนรู้ที ่มีความสุข ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ส่งผลให้ผู ้เรียนเกิดความสนใจ         
ในการอ่าน กล้าแสดงออก มีความม่ันใจในการเรียนรู้ และสามารถพัฒนาความสามารถในการอ่านคำควบกล้ำ
แท้ได้อย่างต่อเนื่อง  

7. การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
 ครูผู้สอนมีการพัฒนาศักยภาพในการออกแบบ สร้าง และใช้สื่อการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ สามารถ
พัฒนาสื่อที่มีความหลากหลาย สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ธรรมชาติของผู้เรียน และบริบทของชั้น
เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยอาศัยหลักการของทฤษฎีการเรียนรู้ที่อิงการทำงานของสมอง (Brain Based 
Learning : BBL) และแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เป็นฐานสำคัญในการพัฒนาสื่อ ส่งผล     
ให้สื่อการเรียนรู้ไม่ใช่เพียงเครื่องมือประกอบการสอน แต่เป็นเครื่องมือที่ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ การคิด และ
การมีส่วนร่วมของผู้เรียนอย่างแท้จริง  จากการดำเนินงานตามกระบวน PATCHAREE MODEL ครูได้ศึกษา
สภาพปัญหาและความต้องการของผู้เรียนอย่างรอบด้าน ทำให้ทราบว่านักเรียนบางส่วนยังขาดทักษะในการ
อ่านคำควบกล้ำแท้ ขาดความม่ันใจในการอ่านออกเสียง และมีความสนใจในการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน ครูจึงนำ
ข้อมูลดังกล่าวมาวิเคราะห์และออกแบบสื่อการเรียนรู้ที่สามารถตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลได้       
โดยมุ ่งเน้นการสร้างสื ่อที ่ช่วยให้ผู ้เรียนสามารถเรียนรู ้ผ่านประสบการณ์ตรงและก ารลงมือปฏิบัติจริง           
รวมถึงการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่มีความน่าสนใจและกระตุ้นการทำงานของผู้เรียน เช่น บัตรคำควบกล้ำแท้ 
ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ แผ่นภาพประกอบคำศัพท์ สื่อดิจิทัล และใบงาน ซึ่งสื่อเหล่านี้ได้รับการออกแบบ
โดยใช้สีสัน ภาพประกอบ ตัวอักษร และรูปแบบกิจกรรมที่เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน ช่วยกระตุ้นความสนใจ
และส่งเสริมการจดจำข้อมูลได้ดียิ่งขึ้น นอกจากนี้ครูยังมีการพัฒนาสื่อที่ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุกตามแนวคิด 
Active Learning โดยออกแบบสื่อที่เปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง       
ในกระบวนการพัฒนาสื ่อ ครูยังได้เรียนรู ้การบูรณาการเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาเข้ากับ          
การจัดการเรียนรู้ โดยเลือกใช้สื่อที่เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้และลักษณะของกิจกรรมให้มีลักษณะ
คล้ายเกม เป็นภารกิจท้าทายที่ผู้เรียนต้องร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมภายในร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ สื่อเหล่านี้
ช่วยกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นและสร้างแรงจูงใจภายในให้ผู้เรียนต้องการเรียนรู้ด้วยตนเอง การพัฒนาสื่อ
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การเรียนรู้ส่งผลให้ครูมีความรู้ ความเข้าใจ และทักษะในการออกแบบสื่อที่สอดคล้องกับหลักการทำงานของ
สมองและกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนมากยิ่งขึ้น สามารถสร้างสื่อท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วม การคิด การลงมือ
ปฏิบัติ และการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง อีกทั้งยังสามารถใช้สื่อเป็นเครื่องมือสำคัญในการกระตุ้นแรงจูงใจ
และสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ที่มีความสุข ส่งผลให้ครูมีความเชี่ยวชาญในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เชิง
นวัตกรรม และสามารถยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ให้ตอบสนองต่อการพัฒนาผู้เรี ยนในศตวรรษที่ 21 
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
 

8. การวัดและประเมินผล 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
วิธีการวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือ 
การวัด 

เกณฑ์ที่ใช้ในการประเมิน 

1. นักเรียนสามารถ

จำแนก คำควบกล้ำแท้ 

(กร ขร คร) ได้อย่าง

ถูกต้อง 

 

- กิจกรรมร้านหรรษา
หาคำควบกล้ำ 
- ใบงานสินค้า 

ทีฉ่ันสนใจ 
 
 

- แบบประเมินการ
จำแนกคำควบกล้ำแท้ 

(กร ขร คร) กิจกรรมร้าน
หรรษาหาคำควบกล้ำ 
- แบบประเมินใบงาน 

การประเมินการจำแนกคำ
ควบกล้ำแท้ (กร ขร คร)  
กิจกรรมร้านหรรษาหาคำ
ควบกล้ำต้องผ่านเกณฑ์
ระดับ 3 (ดี) ขึ้นไปถึงจะ

ถือว่าผ่าน   

2. นักเรียนสามารถ
อ่านคำควบกล้ำแท้ 
(กร ขร คร) ได้อย่าง

ถูกต้อง 
 

กิจกรรมร้านหรรษา
หาคำควบกล้ำ 

แบบประเมินการอ่านคำ
ควบกล้ำแท้ (กร ขร คร)  
กิจกรรมร้านหรรษาหา

คำควบกล้ำ 

การประเมินการอ่านคำ
ควบกล้ำแท้ (กร ขร คร)  
กิจกรรมร้านหรรษาหาคำ
ควบกล้ำต้องผ่านเกณฑ์
ระดับ 3 (ดี) ขึ้นไปถึงจะ

ถือว่าผ่าน   

3. นักเรียนสนใจต่อ
การเรียนและมีความ
รับผิดชอบสามารถ

ทำงานเสร็จตามเวลาที่
กำหนด 

พฤติกรรมการทำงาน แบบสังเกตพฤติกรรม
การทำงาน 

การสังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานระดับ 2  (พอใช้) 
ขึ้นไปถึงจะถือว่าผ่าน   
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3.3 ผลที่เกิดกับผู้เรียน 
9. ผู้เรียนมีผลการพัฒนาที่เกิดจากการใช้นวัตกรรม 
การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้นวัตกรรม PATCHAREE MODEL ร่วมกับ

กิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ส่งผลให้ผู ้เรียนเกิดการพัฒนาอย่างรอบด้าน ทั ้งด้านความรู ้ ทักษะ 
กระบวนการคิด คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนอย่างเป็นรูปธรรม โดย ผู้เรียน       
มีความสามารถในการอ่านคำควบกล้ำแท้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และคล่องแคล่วมากขึ้น สามารถแยกแยะลักษณะ
ของคำควบกล้ำแท้กับคำที่มีรูปคล้ายกันได้อย่างแม่นยำ เกิดความเข้าใจในหลักภาษา ไม่เพียงจดจำคำศัพทไ์ด้
เท่านั้น แต่ยังสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการอ่านคำใหม่ การอ่านประโยค และการอ่านเรื่องราวต่าง ๆ 
ได้อย่างถูกต้อง ส่งผลให้การอ่านมีความหมายและเกิดความเข้าใจในเนื้อหาที่อ่านมากยิ่งขึ ้น   ซึ่งรูปแบบ      
การเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงผ่านกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนภายในกลุ่ม ทำให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ลดบทบาทของการเรียนแบบท่องจำ และเพิ่มบทบาทของการสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง ผู้เรียนจึงเกิดความเข้าใจที่คงทน เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ในการพิจารณาว่าคำใดเป็นคำควบกล้ำแท้ 
รวมถึงสามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ได้   นอกจากนี้ ยังช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจใน      
การเรียนรู้ เนื่องจากกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ออกแบบกิจกรรมในลักษณะของเกม การจำลอง
สถานการณ์ ทำให้บรรยากาศในชั้นเรียนเต็มไปด้วยความสนุกสนาน ผู้เรียนรู้สึกผ่อนคลาย ไม่เกิดความ      
วิตกกังวลในการอ่าน กล้าที่จะลองผิดลองถูก กล้าซักถาม และกล้าแสดงความคิดเห็น ส่งผลให้ผู้ เรียนที่เคย
ขาดความมั่นใจในการอ่านสามารถพัฒนาตนเองจนเกิดความเชื่อมั่นในการอ่านออกเสียงหน้าชั้นเรียน และ
พร้อมเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ทุกข้ันตอนด้วยความกระตือรือร้น  ส่งผลให้ทักษะการสื่อสาร ผู้เรียนสามารถ
อ่านออกเสียงคำควบกล้ำแท้ได้อย่างถูกต้อง มีการออกเสียงพยัญชนะควบกล้ำได้ชัดเจน สามารถอ่านประโยค
และข้อความที ่ม ีคำควบกล้ำแท้ได้อย่างคล่องแคล่ว พร้อมทั ้งสามารถนำคำไปแต่งประโยคหรือใช้                 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม ซึ่งสะท้อนถึงการพัฒนาทักษะการใช้ภาษาไทยอย่างมีประสิทธิภาพ 
ทั้งด้านการอ่าน การฟัง การพูด และการคิด  ในกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนได้ฝึกการทำงานเป็นทีม การแบ่ง
หน้าที่ ความรับผิดชอบ การรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน และการช่วยเหลือเพ่ือน ส่งผลให้เกิดทักษะทางสังคม
ที่ดี มีน้ำใจ รู้จักเคารพกติกา มีระเบียบวินัย และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง สร้างสรรค์ ผู้เรียนเรียนรู้          
ที่จะยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล และร่วมกันทำกิจกรรมจนประสบความสำเร็จ ทำให้เกิดความ
ภาคภูมิใจในตนเองและกลุ่ม ผลที่สำคัญอีกประการหนึ่ง คือ ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาไทย จากเดิม
ที่มองว่าการอ่านคำควบกล้ำเป็นเรื่องยาก กลายเป็นมองว่าการเรียนรู้เป็นเรื่องสนุก ท้าทาย และสามารถ
ประสบความสำเร็จได้เมื่อได้รับโอกาสในการฝึกฝนอย่างเหมาะสม ผู้เรียนเกิดความรักในการอ่าน สนใจค้นหา
คำศัพท์ใหม่ ๆ และมีความตั้งใจที่จะพัฒนาทักษะการอ่านของตนเองอย่างต่อเนื่อง ความสำเร็จที่เกิดขึ้น      
จากการทำกิจกรรมยังช่วยสร้างแรงเสริมทางบวก ทำให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในความสามารถของตนเอง 
มีความมุ่งมั่น อดทน และเห็นคุณค่าของการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน  
การเรียนและชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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3.4 การขยายผล 
10. การขยายผล/การใช้นวัตกรรมการศึกษา 
จากการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรม 

ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ มาใช้ในการส่งเสริมความสามารถในการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
พบว่าเกิดผลลัพธ์ที่เป็นรูปธรรมและสามารถขยายผลได้อย่างต่อเนื่อง ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านการอ่านออก
เสียงคำควบกล้ำแท้ได้ถูกต้องชัดเจนมากขึ้น สามารถแยกแยะลักษณะของคำควบกล้ำแท้และนำไปใช้ใน      
การอ่านประโยคหรือข้อความต่าง ๆ ได้อย่างคล่องแคล่ว ส่งผลให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในการใช้ภาษาไทย 
สามารถสื่อสารและแสดงออกทางภาษาได้ดีขึ้น ซึ่งเป็นพื้นฐานสำคัญของการเรียนรู้ในระดับที่สูงขึ้นต่อไป                  
ซึ่งความสำเร็จที่เกิดขึ้นมิได้จำกัดอยู่เฉพาะในชั้นเรียนที่ดำเนินกิจกรรมเท่านั้น แต่ยังได้มีการขยายผล
นวัตกรรม ไปสู่ครูผู้สอนท่านอื่นภายในโรงเรียนและโรงเรียนในเครือข่าย โดยมีการจัดกิจกรรมแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ การนำเสนอผลการดำเนินงาน และการให้คำแนะนำเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ PATCHAREE MODEL 
ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำในการจัดการเรียนการสอนของตนเอง ครูผู้สอนได้ร่วมกันศึกษาแนว
ทางการออกแบบกิจกรรม การสร้างสื่อการเรียนรู้ และการวัดผลประเมินผล ทำให้เกิดการพัฒนาวิธีการสอน  
ที่หลากหลายและสอดคล้องกับบริบทของผู้เรียนมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้ ยังมีการเผยแพร่แผนการจัดการเรียนรู้ 
สื่อประกอบกิจกรรม เกมการศึกษา และแนวทางการดำเนินงานผ่านเว็บไซต์ของโรงเรียนและช่องทางออนไลน์
ของสถานศึกษา (ภาคผนวกหน้าที่ 40) เพื่อให้เป็นแหล่งเรียนรู้สำหรับครู ผู้ปกครอง และผู้ที่สนใจ สามารถ
นำไปศึกษาและประยุกต์ใช้ได้อย่างสะดวก ส่งผลให้เกิดการเข้าถึงองค์ความรู้และนวัตกรรมทางการศึกษาในวง
กว้างมากขึ ้น อีกทั ้งยังช่วยสร้างเครือข่ายการพัฒนาการอ่านและการเรียนรู ้ภาษาไทยร่วมกันระหว่าง
สถานศึกษา  การขยายผลดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า นวัตกรรม PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้าน
หรรษาหาคำควบกล้ำ  ไม่เพียงช่วยยกระดับความสามารถในการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
เท่านั้น แต่ยังสามารถต่อยอดสู่การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ของครู การสร้างชุมชนแห่งการ เรียนรู้ทางวิชาชีพ 
และการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาโดยรวมได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เชี่ยวชาญ 

 
ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้ 

PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ มาใช้ในการส่งเสริมความสามารถในการ
อ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีดังนี้ 
     1. นางสาวพัชรพร  ปู่ดอก       ตำแหน่งครูชำนาญการ 
     โรงเรียนสันป่าตองสุวรรณราษฎร์ 

สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 4 
วิชาเอกภาษาไทย 

     2. นายวีระพงษ์    พรมคำติ๊บ  ครโูรงเรียนบ้านผีปานเหนือ 
สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 5 
วิชาเอกภาษาไทย 

     3. นางสาวฐายินี    แสงแก้ว      ครูโรงเรียนบ้านผีปานเหนือ 
สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 5 
วิชาเอกประถมศึกษา 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL  

ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่าน 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3   

 
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 สแกน QR Code สื่อเรื่อง คำควบกล้ำแท้ หรือ ลิงค์สื่อ https://canva.link/2grs6p7d4s5h2r3  

       
 
 
 
 
 
 
 

https://canva.link/2grs6p7d4s5h2r3
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1. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำแท้ 
ก. ตลาด          ข. กรอง 
ค. ตะกร้า        ง. มะนาว 

2. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำแท้ 
ก. ครู   ข. สวย 
ค. มะพร้าว  ง. ดินสอ 

3. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำแท้ 
ก. ปลา   ข. ข้าว 
ค. ดอกไม้  ง. รองเท้า 

4. คำว่า "กราบ" เป็นคำควบกล้ำข้อใด 
ก. กล   ข. กร 
ค. คร   ง. ขร 

5. คำว่า "กล้วย" เป็นคำควบกล้ำข้อใด 
ก. กร   ข. กล 
ค. คร   ง. กว 

6. คำว่า "กวาง" เป็นคำควบกล้ำข้อใด 
ก. กว   ข. กล 
ค. กร   ง. คร 

7. คำว่า "ขวาน" เป็นคำควบกล้ำข้อใด 
ก. ขร   ข. ขว 
ค. คร   ง. กว 

 
 
 
 
 
 
8. คำว่า "ครก" เป็นคำควบกล้ำข้อใด 
ก. คร   ข. กร 
ค. ขร   ง. พล 

9. ข้อใดไม่มีคำควบกล้ำแท้ 
ก. กลม   ข. ปลา 
ค. ดิน   ง. พราน 

10. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำแท้ทั้งหมด 
ก. กล้วย กวาง ครู    ข. ข้าว บ้าน โต๊ะ 
ค. รองเท้า ดินสอ กล่อง   ง. ตลาด มะพร้าว นก 

11. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำ "ปร" 
ก. ปรับ   ข. ปลูก 
ค. พร้อม  ง. พลอย 

12. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำ "ปล" 
ก. ปลอด  ข. ปลูก 
ค. ปรับ   ง. โปรด 

13. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำ "พร" 
ก. พร้อม  ข. พลิก 
ค. ปลา   ง. ปรับ 

14. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำ "พล" 
ก. พลอย  ข. พร้อม 
ค. ปรับ   ง. ปลา 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL 
ร่วมกับกจิกรรม ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่าน 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 (ก่อนเรียน - หลังเรียน) 
คำชี้แจง    
1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ ใช้เวลา 60 นาที 
2. ให้นักเรียนเลือกทำเคร่ืองหมาย X ในข้อที่นักเรียนเห็นว่าถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
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15. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำ "ตร" 
ก. ตรวจ   ข. ครู 
ค. กรอง   ง. กล้วย 

16. คำว่า "ขรุขระ" เป็นคำควบกล้ำข้อใด 
ก. ขว   ข. ขร 
ค. คร   ง. กร 

17. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำแท้ทั้งหมด 
ก. ครู กรอง ขวาน    ข. โต๊ะ บ้าน ดิน 
ค. มะม่วง รองเท้า ขนม   ง. หนังสือ รถยนต์ 
ดินสอ 

18. คำใดอ่านออกเสียงพยัญชนะต้นทั้งสองตัว 
ก. จริง   ข. ทราย 
ค. กลม   ง. สร้าง 

19. ข้อใดเป็นคำควบกล้ำแท ้
ก. พราน  ข. จริง 
ค. ไทร   ง. เศร้า 

20. คำว่า "ตราชั่ง" เป็นคำควบกล้ำข้อใด 
ก. กร   ข. คร 
ค. ตร   ง. ปร 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ชื่อ-สกุล................................................................................... ชั้น............. เลขที่............. 
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กิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำแท้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างบัตรคำควบกล้ำแท้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอขอบคุณรูปภาพจาก Pinterest  
แหล่งที่มารูปภาพ  https://www.pinterest.com/pin/576108977356310702/ 

https://www.pinterest.com/ideas/stiker-aesthetic-printable/914455803548/
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ภาคผนวก ค 
การหาคุณภาพเครื่องมือ 

แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำควบกล้ำแท้ 
โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรม ร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ มาใช้ในการส่งเสริม

ความสามารถในการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

รายการประเมิน ผชช.คนที่ รวม ค่าเฉลี่ย
ความ

เหมาะสม  

การแปล
ความหมาย 1  2  3  

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด         5 มากที่สุด 
    1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    1.2 ตัวชีว้ัดมีความถูกต้อง
เหมาะสม 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    1.3 สอดคล้องกับเนื้อหาการ
เรียน 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

2. สาระการเรียนรู้         5 มากที่สุด 
    2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    2.2 มีความถูกต้องของสาระ
การเรียนรู้ 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    2.3 การแบ่งสาระการเรียนรู้
สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

3. สาระสำคัญ         4.92 มากที่สุด 
    3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนในหลักสูตร 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    3.2 ครอบคลุมขอบข่ายสาระ
การเรียนรู้ที่สำคัญ 

5 5 4 14 4.67 มากที่สุด 

    3.3 มีความชัดเจนของภาษา   
ที่ใช้ 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 
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รายการประเมิน ผชช.คนที่ รวม ค่าเฉลี่ย
ความ

เหมาะสม  

การแปล
ความหมาย 1  2  3  

    3.4 สอดคล้องกับตัวชี้วัดใน
หลักสูตร 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้         4.67 มากที่สุด 
    4.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัด 5 5 4 14 4.67 มากที่สุด 
    4.2 มีความชัดเจนของภาษา    
ที่ใช้ 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    4.3 ครอบคลุมพฤติกรรมด้าน
พุทธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย 

4 5 4 13 4.33 มาก 

5. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้         4.76 มากที่สุด 
    5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    5.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของ
ผู้เรียน 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    5.3 สอดคล้องกับสาระการ
เรียนรู้ 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    5.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน 4 4 4 12 4 มากที่สุด 
    5.5 ผู้เรียนมีส่วนรว่มใน
กิจกรรม 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    5.6 กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

4 5 4 13 4.33 มาก 

    5.7 กิจกรรมส่งเสริม
ความสามารถด้านการอ่าน 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

6. ด้านสื่อการเรียนการสอน         4.73 มากที่สุด 
    6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 5 4 14 4.67 มากที่สุด 

    6.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 4 5 5 14 4.67 มากที่สุด 
    6.3 เร้าความสนใจของผู้เรียน 5 5 5 15 5 มากที่สุด 
    6.4 ผู้เรียนมีส่วนรว่มในการใช้
สื่อ 

4 5 4 13 4.33 มาก 
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รายการประเมิน ผชช.คนที่ รวม ค่าเฉลี่ย
ความ

เหมาะสม  

การแปล
ความหมาย 1  2  3  

    6.5 เหมาะสมกับระดับชั้นและ
วัยของผู้เรียน 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

7. ด้านการวัดและประเมินผล         4.87 มากที่สุด 
    7.1 สอดคล้องกับเนื้อหาการ
อ่าน 

5 5 5 15 5 มากที่สุด 

    7.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ 

5 5 4 14 4.67 มากที่สุด 

    7.3 วธิีการ/เครื่องมือ 4 5 5 14 4.67 มากที่สุด 
    7.4 เกณฑ์การให้คะแนน 5 5 5 15 5 มากที่สุด 
    7.5 เกณฑ์การตัดสิน 5 5 5 15 5 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมโดยรวม 4.85 มากที่สุด 
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ภาคผนวก ง 

ผลการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้  
โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ  

 
ตารางที่ 1 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์      
ทางการเรียน เรื่องคำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ 

 

นักเรียนคน
ที ่

คะแนนสอบ คะแนนความก้าวหน้า การแปล
ความหมาย ก่อนเรียน หลังเรียน พัฒนาการ

ผลต่าง 
พัฒนาการสัมพันธ์ 

(%) 
1 5 16 11 68.75 สูง 
2 7 18 11 61.11 สูง 
3 9 17 8 47.06 ปานกลาง 
4 6 18 12 66.67 สูง 
5 5 14 9 64.29 สูง 
6 7 19 12 63.16 สูง 
7 11 19 8 42.11 ปานกลาง 
8 9 18 9 50.00 ปานกลาง 
9 8 19 11 57.89 สูง 
10 5 17 12 70.59 สูง 
11 6 18 12 66.67 สูง 
12 5 17 12 70.59 สูง 

X̅ 6.92 17.50 10.58 60.74 สูง 
SD 1.98 1.45 1.62 9.56   

 

จากตารางพบว่า การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL 
ร ่วมก ับก ิจกรรมร ้านหรรษาหาคำควบกล ้ำ มาใช ้ ในการส ่ง เสร ิมความสามารถในการอ ่านของ                   
นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 มีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี ่ย ร้อยละ 60.74 ซึ ่งอยู ่ในระดับสูง                   

(  = 60.74, S.D. = 9.56) แสดงให้เห็นว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน                   
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สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล                                                                                     
1. การหาค่าเฉลี่ย X̅   โดยคำนวณจากสูตรของ (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์. 2543 : 351) 
ดังนี้ 

สูตร   X̅   =   
ƩX

N
 

 

เมื่อ  X̅     แทน คะแนนเฉลี่ย 

ƩX  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 N แทน จำนวนข้อมูล 

2. การหาค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้สูตรของ (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์. 2543 : 352) 
ดังนี้ 

สูตร S.D. =  
 

เมื่อ   S.D.  แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                     ƩX      แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                     ƩX2    แทน ผลรวมของกาลังสองของคะแนนทั้งหมด 

 N       แทน จำนวนข้อมูล 
3. การหาค่าพัฒนาการสัมพัทธ์ หรือคะแนนร้อยละของพัฒนาการของนักเรียน (Development Score or 
Gain Score) ใช้สูตรของ (ศิริชัย กาญจนวาสี 2557) ดังนี้ 
 

   GS(%) = 
(Y-X) 100

F-X
 

 

    GS(%)  = คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ หรือคะแนนร้อยละของพัฒนาการของนักเรียน 
X = คะแนนก่อนเรียน 

  Y = คะแนนหลังเรียน 

   F = คะแนนเต็ม 

โดยมีการแบ่งสัดส่วนคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ ดังนี้ 
76 – 100  คะแนน      หมายถึง พัฒนาการระดับสูงมาก 
51 – 75    คะแนน      หมายถึง พัฒนาการระดับสูง 
26 – 50    คะแนน      หมายถึง พัฒนาการระดับปานกลาง 
1 – 50      คะแนน      หมายถึง พัฒนาการระดับต้น 
0             คะแนน      หมายถึง ไม่มีพัฒนาการ 
            คะแนนติดลบ หมายถึง พัฒนาการลดลง 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล                                                                                      
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ตารางที่ 2   แสดงผลความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ต่อการจัดกิจกรรมโดยใช้ โดยใช้   
               PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ 

 

รายการความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ (N )

จำนวน

ทั้งหมด 
 ร้อยละ S.D. 

เกณฑ์การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

ตอนที่ 1 ความพึงพอใจต่อ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

  

  

1. กิจกรรมร้านหรรษาหาคำ

ควบกล้ำมีความสนุก น่าสนใจ 

8 4 0 0 0 12 4.67 93.33 0.47 มากที่สุด 

2. สื่อและอุปกรณ์มีสีสัน 

สวยงาม และน่าเรียนรู้ 

9 3 0 0 0 12 4.75 95.00 0.43 มากที่สุด 

3. ขั้นตอนการทำกิจกรรม

เข้าใจง่าย 

6 4 2 0 0 12 4.33 86.67 0.75 มาก 

4. นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการ

เรียนทุกกิจกรรม 

6 4 2 0 0 12 4.33 86.67 0.75 มาก 

5. นักเรียนกล้าแสดงออกและ

ตอบคำถามมากขึ้น 

7 4 1 0 0 12 4.50 90.00 0.65 มากที่สุด 

ตอนที่ 2 ความพึงพอใจต่อ

การเรียนรู้ด้วย 

PATCHAREE MODEL 

 

6. การเรียนรู้ทำให้เข้าใจเรื่อง

คำควบกล้ำแท้มากข้ึน 

7 4 1 0 0 12 4.50 90.00 0.65 มากที่สุด 

7. นักเรียนสามารถจำแนกคำ

ควบกล้ำแท้ได้ถูกต้อง 

8 4 0 0 0 12 4.67 93.33 0.47 มากที่สุด 

8. นักเรียนสามารถอ่านคำ

ควบกล้ำแท้ได้ดีขึ้น 

6 5 1 0 0 12 4.42 88.33 0.64 มาก 
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รายการความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ (N )

จำนวน

ทั้งหมด 
 ร้อยละ S.D. 

เกณฑ์การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

9. กิจกรรมช่วยให้จดจำคำ

ควบกล้ำแท้ได้ง่าย 

7 5 0 0 0 12 4.58 91.67 0.49 มากที่สุด 

10. นักเรียนมีความมั่นใจใน

การอ่านคำควบกล้ำแท้มากข้ึน 

6 4 2 0 0 12 4.33 86.67 0.75 มาก 

ตอนที ่3 ประโยชน์ที่ได้รับ    

11. นักเรียนมีความสุขกับการ

เรียนภาษาไทย 

7 3 2 0 0 12 4.42 88.33 0.76 มาก 

12. นักเรียนอยากเข้าร่วม

กิจกรรมลักษณะนี้ 

8 3 1 0 0 12 4.58 91.67 0.64 มากที่สุด 

13. นักเรียนสามารถนำ

ความรู้ไปใช้ในการอ่านใน

ชีวิตประจำวัน 

6 5 1 0 0 12 4.42 88.33 0.64 มาก 

14. กิจกรรมช่วยให้เรียน

ร่วมกับเพื่อนได้ดี 

5 6 1 0 0 12 4.33 86.67 0.62 มาก 

15. โดยภาพรวม นักเรียน 

พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้

ครั้งนี้ 

8 4 0 0 0 12 4.67 93.33 0.47 มากที่สุด 

รวม 104 62 14 0 0 180 4.50 90.00 0.61 มากที่สุด 

 

จากตารางพบว่า นักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แสดงความพึงพอใจต่อการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้ เรื่อง คำควบกล้ำแท้ โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ ในระดับ 
“มากที่สุด”เฉลี่ยร้อยละ 90.00 ซึ่งมีความพึงพอใจ มากที่สุด เฉลี่ยร้อยละ 95.00 คือ ตอนที่ 1 ความพึงพอใจ
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ข้อที่ 2 สื่อและอุปกรณ์มีสีสัน สวยงาม และน่าเรียนรู้   
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ภาคผนวก จ 

รูปภาพบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้  
โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ  

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

รูปภาพการใช้สื่อ Canva ในการอธิบายเรื่องคำควบกล้ำแท้ 

รูปภาพการทำกิจกรรมเลือกซื้อสินค้าควบกล้ำแท้ 

รูปภาพการทำกิจกรรมภารกิจในการแลกซื้อสินค้าควบกล้ำแท้ 
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รูปภาพบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้  
โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ  

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปภาพการทำกิจกรรมเลือกคำร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ 

รูปภาพการทำกิจกรรมใบงานสินค้าท่ีฉันสนใจ 

รูปภาพการทำกิจกรรมดวงดาวแห่งนักศิลป์ 
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รูปภาพบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำควบกล้ำแท้  
โดยใช้ PATCHAREE MODEL ร่วมกับกิจกรรมร้านหรรษาหาคำควบกล้ำ  

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปภาพการนิเทศภายใน ประกอบด้วยผู้บริหารสถานศึกษา และหัวหน้าฝ่ายวิชาการ  
 

รูปภาพการทำกิจกรรมสร้างสรรค์ผลงาน 

รูปภาพการแสดงผลงานหน้าชั้นเรียน  
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การเผยแพร่นวัตกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเผยแพร่นวัตกรรม ผ่านเพจเฟซบุ๊กโรงเรียนบ้านผีปานเหนือ อำเภออมก๋อย 

การเผยแพร่นวัตกรรม ผ่านกลุ่มไลน์โรงเรียนบ้านผีปานเหนือ 
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